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Grundséatzliches uber Elite Dangerous
Tools, Werkzeuge und Ressourcen zum arbeiten: Von Spielern, Fur Spieler

Der Pilotenverband

SUPERMACHT: Faderation

SUPERMACHT: Imperium

SUPERMACHT: Allianz und unabhéangige

Galaktische Machte part1: Das Imperium

Galaktische Machte part2: Die Féderation

Galaktische Machte part3: Unabhangige

Reputation, Naval Ranks, Politik - wie funktionieren gs?

Zustande fur Systeme (Powerplay und Fraktionen)

Reisen part1: Rund um die Milchstralie

Reisen part2: Unsere gefahrlichen Freunde - Neutron Stars, White Dwarves
TATIGKEIT: KAMPF

TATIGKEIT: HANDEL

TATIGKEIT: ERKUNDUNG

TATIGKEITS: PIRAT

TATIGKEIT : BERGBAU

Community Goeals: Gemeinschaftsziele

Dein Schiff - kleine Zusammensetzung und Funktion kurz erklart.
Schiffsausrustung: Power Management das Kraftwerk
Schiffsausrustung: WWarmemanagement durch passive / aktive Kuhlung
Schiffsausrustung: Merkmale:und Managemient mit dem Energieverteiler
Schiffsausriistung: Belegen van Feuergruppen und Verwalten, steuern von aktiven Madulen
Gemeinschaft und Galnet - Die Galaxie-Zeitschrift

[Horizon]Elite; Dangerous Horizons (Saisonpass) Ubersicht
[Horizon] Ingenieure

[Harizon] KI Crew Members und Fighter Hangars
[Horizon] SRV: Surface Recon Fahrzeug - der Buggy
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Elite Dangerous ist die vierte Auflage von Frontier's Developments der "ELITE" -Serie

Was bekommst adu fiir dein Geld?

o Best mogliches "realistisches "Raumschiff-Piloten-Erlebnis deren Entwicklung sich auf echte Physik konzentriert.
/o " Eine.1: 1 MaBstab Nachbildung unserer Milchstral3en Galaxie, genau so, wie es wissenschaftlich am besten und
T r‘ealié,tisch maglich ist.
\ o Elnen riesigen Sandkasten, der Dich nicht an die Hand nimmt und fahrt, bzw. Di sagtwas Du zu tun oderzufasgen
hast Naturlich muss man mit dementsprechenden Konsequenzen auch Ieben/ J{‘é— mysmmm&l
- dem man sich Hocharbeiten kann. Es gibt Rangstufen fur diverse Bereiche, dlethr"n u atze 'erm hen" “fﬁj‘—-J
von/aus denen man Profitieren kann. Eine Geschichte, Aufgabe oder was’ Du im Splel\r‘remhen maochtest, liegt |

Aol i, ’\ e
allein im eigenen Ermessen. / \\ f?’ «:\ /]

e Eine gemeinschaftsorientierte globale Handlung, die sich durch realé Wochen Monate nd Jahre entfalt t
unterstitzt durch verschiedene Gemeinschaftsziele. Sowie neue Spuahnha&te die man auf der 40 Jahr‘e; oad-Map +
(was geplant ist/kommen "sollte") einsehen kann. 4 (

e Eine Hintergrund-Simulation, mit der man interagieren kahn und, /Auswirkungen auf die gesémte Galaxie'sewie deren
darin befindlichen Spieler mit sich bringt. EinschlieBlich auf pohﬂsché}‘ sozialer, landwirtschaftlicher oder
industrieller Ebene, die von jedem einzelnen, einer klemen Gruppe oder einem groBeren Clan manipuliert werden

kann. / @ N~ /}
« Ein Online Multiplayer (wahlweise Singleplayer) Rollenspre‘rauf dem SCI‘FI I\/Iarlst/ﬁr",da's) man eine Perm@nen/t;
Internet Verbindung benatigt. Offline geht hier: leider nichts! , # //// \\\ Wk N
e Eine steile Lernkurve, in der der Spieler aufg or‘de;t/vwrd zu, erforsch , vérsuehen oder auch mal zmversagen R |
was gleichzeitig der beste Teil der Erfahrung sei \[vlr*d AUth wepn-es Oﬁ: mal af;‘ﬁch ist. Nach dem Motto: J\: i
Versuch macht Klug. Es kormmt auch immer w _ér‘ vor das es @1 L'n’ﬁecl&_}n und‘es ihnen’ Iangwelhg wird, wenn| '
sie immer wieder, oder lange Zeit das selbe machen sollen. Ja,-das-sogenanab: Fafmen b MQ@Q e —
Material suchen, sowie Auftrage erledigen, kann ermadend sein. Hierzu sage Ieh\nUr-eine VE ist ein L enﬁﬁed g
und die Spieler werden froh daruber sein, wenn sie nach langer Zeit ihr Raumschiff-beherréchén und W|sseﬁ—was 4
los ist' wenn mal ein Nietenbolzen durch das Cockpit pfeift, gegentiber dem Spieler der sein Schiff chne Verstand
auf Druck zusammen Farmt,/Grinded (reines Geld ramschen) und zum Schluss in seinem Schlachtschiff sitzt, dem

beim ersten Kampf Kontakt wenn er dJe \Waffen ausfahrt der Saft aus geht und mit-Seiner Sauerstoff Versorgung

—yy

kampft.

\

Was @u nicht fL’/‘/’idem‘ Ge;d bekommst!

o \ Lassige, schnelle-Spielerfahrung. Elite ist die Art von Spiel, bei dem Du Dich hinsetzen kannst um etliche Stunden
damit zu verbringen.

e FEinSpiel das dir immer genau sagt was Du tun musst, eine Patentlésung oder, Dir auf den M%a&sagp Wo C du

hin sollst. . 2= \
e Fur den Anfang, keine Farbenprachtige Kabum-Krawall Veranstaltungen (fir Stress Macher gbt es*cfen CGC Ar‘ena ;
Modus]. Sicher gibt es hier und da kleine Dinge zu-entdecken mit einem "Aha! Effekt". Fur die-etwas groeren k.

Ereignisse, oder das herausfinden Geschichtlicher Hintergrunde und/oder Storys wird man mehr Zeit brauchen a1§ =
ein paar \Wochen Spielzeit/-erfahrung. Und da lauft ne ganze Menge, von dem wohl keiner was geahnt hat ....


https://www.reddit.com/r/EliteDangerous/comments/3ic031/elites_10_year_roadmap/

e Zuverlassige Haufigkeit der On ine- Int}ar ki : Die|Galaxie ist riesengrof3, auch der winzigste Punkt des
i Gruppen schlieflen sich

ehen & ’ Checkpoints oder Community Ziele

zivilisierten Raumes ist unglau
zusammen, oder schlieBe i
besuchen (siehe den "Com

e Zuklnftige Updates kostenlA m @aﬁmk ' @z @em Wer-auf Planeten landen
mochte benotigt dafur ED-Horizdn

Als Beispiel damit man sich was vorstellen kann:
Elite Dangerous Basis Spiel
Update 1.0 kostenpflichtig
Update 1.1 bis 1.9 Kostenlos
Update 2.0 Kostenpflichtig '
Update 2.1 bis 2.9 Kostenlos ( 2.2 Engeniers / 2.3 Commander Creation , 2.3.. I\/Iult:lcr'ew]
o Fiir-weitere Infos (klar kann sich was-@ndern) behaltet die Road-Map und das Frontier Forum im Auge

< De Spiel fehlt es im Maoment an gesellschaftlichen Merkmalen. Es gibt private, lokale, éffentliche und Party-Chat,
das war és aber auch schon. Keine Maglichkeit, fur viele Personen verschiedene Kanale zu erstellen. Die meiste
Ko mun,i‘kation wird tiber Teamspeak oder Webseiten / \Web Chats gefthrt un ird man mit Sicherhei h
eine Iénéere Zeit nicht drum herum kommen, wenn man mehr von Elite erleb Al e;"éings besitizt Eli \‘\
__auch einen InGame Voice Chat System, so das ihr Spieler Anrufen kannt. en aber von vielen / \\
deaktiviert, was klar ist wenn man in Teamspeak sich organisiert.

Weitere Informationen tiber kastenpf//t%t/aes/

L \_~
Solltet Ihr Frontier unterstutzen, oder weitere Extras kauf Wollen/ko nt ihr das im Frontier Store. Die dortigen
Angebote beziehen sich auf reine Optik und b|etet ke|ne P2W [P y tg? in / besser-sein durch bezahle\n]'
|

S

Hier gibt es "Starter Kits" oder Farben (Paint Jobs%s \E@ p/aéf' »



https://www.reddit.com/r/EliteDangerous/comments/3ic031/elites_10_year_roadmap/
https://www.frontierstore.net/eur/game-extras/elite-dangerous-game-extras.html

lools, Werkzeuge Wm%eﬂumamzﬂlﬂﬂmmtenj

Von 50/5/5/"/7 Far &

/ Dieser Abschnitt enthalt eine Sarmmiung von Links zu niitzlichen Tools bzw. Webseiten, die es Dir in Elite etwas erleichtern
betreffs Handel, Tuning, Rohstoffe, Powerplay und und ... Sicherlich ist das Spiel auch ohne diese Tools sp/'e/ban man hat ja
eline durchschnittliche Lebensdauer von ... Moment bitte, da klingelt wer von der Rente mdeﬂf ar.

“So-zuriick, hier sind die am hé&ufigsten Verwendeten Seiten und Datenbanken. Die me; /s‘t 5ind leider at /6’/0'6/’ ch/
Jjedoch keine Bange, mit ein wenig Ubung und Fragen kommt man dort schnell ins Gé. c;b Als Lichtblick, dielS
Coriolis lésst sich oben bei Einstellungen auf Deutsch umstellen und die Datenbank El et ihr E/gs mer"

brauchen) ist nicht viel zu lesen und nach gewisser zeit des durch Testens (marn/wird euc/%%)est/mmt auch he/fe kommt /
ihr bald selber damit klar. Bedenkt aber das wohl jede Gemeinschait auch noch ihre ejgenen et/wden 0061 S f

——— /
Autzeichnungen haben wird. Pa \V 71 L\ ,/’
< AR AN
‘ﬂr |) ’\' / N ‘ / %

Die folgenden Webseiten dienen als Unterstitzung um erfolgreich in Elité weiter zu kommen, Viele kaufen sich ‘e/'n Spiel,
starten und wollen sofort mit dem zocken beginnen. Das funkt/o'h/ert it Elite Dangerous schon.alich, jedoch kﬁnnte man
schnell die Lust daran verlieren oder in eine Sackgasse kammen aus a’en‘man schwer einen Ausweg /findet (Das sind dann
diese Spieler, die mit 500 Spielstunden eine Negativ Wer‘tung auf Steam abgeben gas Elite nur_ein teurer
Bildschirmschaoner seij. Be/sp/e/s den Verlust des Sch/ﬁ‘es @ géa@okte Ruckkaufkaster}/ader angenammene /\/llss

dem bleibt es leider nicht erspart auf solche Websemen zurdck zu g/*e/feﬁ una’ 2d /es.gn /Véch einer gemsse
man aber sehr schnell was man braucht, Beispiel: Eng/n/eeﬁs Bauan/e/tunge und'/ oder a’essen FPE/Sp/e/en i)

P —
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Eine Liste mit tber 100 Tools fur ED { e : i s L X



http://edcodex.info/?m=tools

Das INARA Hub kann man als Grundbaustein fur "alles" an einem Ort V\Website sehen. Zwar ist\die Seite in ERg

OVERVIEW
COMMUNITY GOALS
CCOMMODITIES
SHIPYARD
OUTFITTING
ENGINEERS
POWERS
MINOR FACTIONS.
SYSTEMS AND STATIONS
RANKINGS

ARCHIVE

bei genauerem hinsehen aber recht einfach.
Unter News, bekommmt man die allgemeinen Nachrichten des Spiels‘und was drin so los ist. Sollte anfangs erst:mal nicht so

wichtig sein.

NEWS

COMMUNITY GOALS

GALAXY ~ MARKET ~ CMDRSLOG  WING

DISCUSS ~ GALLERY

GALNET WEEKLY

200CT 3302

STR ENING THE COLONIA COMMUNITY
0 Jaques Station | Colonia

Deliver Mined Palladium to Jaques Station
ONGOING

FAREWELL TO WALTER WALDO 200CT 3302
Walter Dock | Gyvatices
Deliver requested Coffee & Fish

ING

IANCE OUTPOST IN THE CALIFORNIA NEBULA 13 0CT 3302
) Tshang City | Furuhjelm 111674
& deliver Geological Equipment, Hazardous
ironment Suits and Pesticides
A FINISHED

RING 3302 - RARE GOODS RUN 130CT3302
Norman - Mavis's Bingo Palace | Aramzahd

27.0CT 3302

¥ ELECTIONS (DEMOCRACY)

« Delkar Ltd | Delkar
« Furuhjeim lI-674 PLC | Furuhjelm I11-674

« Furuhjeim 1674 Federal Ltd2 | Furuhjelm 11674
« Gomm Crua Dynamic Company | Gomm Crua

« League of Caduyul League | Caduvul

« Defence Party of Thrite | Thrite

« LuDis Dynamic Industries | Lu Dis

« Purple United Exchange | Holo

« Carpaka Central Industry | Carpaka

« BD-105142 Purple Vision Limited | BD-10 5142

Centauri Mega Gin, Giant Irukama Snails, Lavian 260C7 3302
mark Tranquil Tea and Witchhaul Kobe Beef
FINISHED 26007 3302
6 3302 - SECURITY SUPPORT 130CT 3302 260CT 3302
Norman - Mavis's Bingo Palace | Aramzahd
Eam rewards by handing in Bounty Vouchers at 260CT 3302
vis's Bingo Palace
ST FINISHED 26007 3302
FORTIFYING DEFENCES IN SLINK'S EVE o7ocTasz [N 26007 3302
Loe Kelleam Ring | Siinks Eye —
OBJECTIVE. Eam rewards by delivering Reacti to 24007 3302
lleam Ring in the Slink's Eye system B
ATUS: INISHED | B ECONOMIC BUSTS 240CT 3302
| b EXPANSIONS 22.0C7 3302
| > WITHDRAWALS 22 0CT 3302
[P cviLwars 210073302
b WARS 21 0CT 3302
LATEST GALNET NEWS . .
T AL T oAy AN / 1
270CT 8302

;ﬁiul:’ncnm WEEKLY DEMOCRACY REPORT

This weekly roundup highlights some of the minor factions around the galaxy pursuing the dream of democratic freedom by holding

elections.

SEARCH  SIGN-UP  LOGIN  cwor GUEST

POWE! CLEEN
6DAYS 16 HOURS

MOST VISITED SYSTEMS

SYSTEM %
sol

Shinrarta Dezhra
Deciat
Gyvatices
Cubeo

Sothis
Diaguandri
Colonia

Eravate

LFT37

Note: Data are based on Inara commanders only

POWERS HISTORY

Yuri Grom 250CT 3302
Gained control over Kpaniya

Yuri Grom 250073302
Gained control over Nato

Yuri Grom 250CT 3302
Gained control over Gyhldekala

Yuri Grom 250073302
Gained control over Boga

Yuri Grom 250CT 3302
Gained control over Clayakarma

Pranav Antal 200CT 3302
Lost control over LP 35075

Pranav Antal 200CT 3302
Lost control over LHS 1228

Li Yong-Rui 200CT 3302
Gained control over Maia

Arissa Lavigny-Duval 200CT 3302

1 net rrntral aver Raal

isgh gehalten,

-Commodities , die Gegenstande und deren Preise als im Galaktischen Durchschnitt. VWohl gemerkt, nur der Durchschnitt !
-Shipyard_, zeigt die ganzen schénen Spielsachen mit Bildchen ...
-Outfitting , die Preise der Komponenten die man verbauen kann. (V\erder mecht oft angegeben oder auch in Coriolis

einsehbar).

-Engineers , zeigt die derzeitigen Mechaniker, in welcher folge man-sie frel schaltet und was.sie herstellen kénnen. Aueh
Rezepte/Blueprints sind dort zu finden und wie man/an das ganze kommt(vereinfacht).
-Powers , die Supermaéachte die es gibt.
-Minor Factions , unzahlige unter Firmen, Fraktionen und sonstige die Angesiedelt“Und bekahnt sind.

Als kleinen Zusatz, kann man sich sogar die Vielzahl an Gilden/A)\ings ansehen und durchblattern, oder sogar einen-eigenen

erstellen.
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arket finder

<market to your current location

or them

Max Habicht: 1001 \

Te ub - Dat:

Galnet Collection F

Einfach gehaltene schnelle Version zum finden eines Schwarzmarktes fuir Umkreissuche bis zu 45 LY


http://inara.cz/galaxy
http://inara.cz/wings
https://spytec.github.io/

8 Trade Calculator

Choose between any configuration of start and end systems and stations then set your other filter criteria. At a minimum either the start system or end system is
required to get results.

Start System Eravate Cargo Capacity 200
Start Station | Cleve Hub (Station 37 Is) v Cash | 10000000 |
“ End System | 78 Ursae Majoris Min Profit | 50
End Station | Rominger Dock (Station 255 Is) v Max Distance To | 2000 (Inls)
Station

SearchRangeBox @ 15ly @ 25ly @50ly @751y

Exclude Outposts W

Exclude Surface Ports W

Englische Seite das Vorschlage fur mogliche Handelsrouten und deren Profit

Lore W/ Elit l)angerous «Th Max Habicht: 1001 I Galnet Collection F

System

Radius



http://www.elitetradingtool.co.uk/
http://www.elitedangeroustrading.com/

s | Elite Dange Home - Marginal/ED! ' Elite: Dangerous Lore  \ angerous - Th Max Habicht: 1001 N Galnet Collection For (] DDL-Warez // Linguz' ¥ Guiding Principles | T

Elite Rare Trader ~ About

Routes

ation pire Station
Distance

No selection

Allegiance:

Distance:

Distance Station Sell Furthest Away v

Rare Items Sind Waren, deren Verkaufspreise steigen, je weiter weg sie vom Kauf Ort wieder yerkauft werden.
Maximum hierbei liegt bei ca 450 LY

X - ¥

W Weitere Lesezeichen

:NET _- ROUTE-  TRADE=  SHIP o %o

HO HSI: ALEXEYEV ENTERPRISE IN 37:48 | HO HSI: ALEXEVEV ENTERPRISE IN30:41  HO HSI: ALEXEVEV ENTERPRISE IN45:10 D
& TRADE CR/HR: 1,937,714 (1,220,760 CR) | 5 TRADE CR/HR: 1,894,605 (968,880CR) 7 TRADE CR/HR: 1937.464 (1458 480 CR) 2
3 TRADE LOOP AT END: 2,211,889 CR/HR | 3 TRADE LOOP AT END: 2.211.889 CRHR 3 TRADE LOOP AT END: 2.211.889 CRIHR

e Elite Dange

Max K

jarez // Lingu:

KOLLOBOKDS: FfSHER SETTLEMENT

+

°

KOKOJINA: ALT RING °
120 TEA 120 ADVANGED MEDICINES 120 GOLD 120
NUAKEA: OBLIVION TN 7:38 SWAZA: BARRATT DOCK IN 6:51 HO HST: ALEXEYEV ENTERPRISE IN5:50 K0!

PROFIT: 87.600 CR [COST: 132 480 CR) PROFIT: 258.000 CR (COST: 133.200CR)  PROFIT: 230.640 CR (COST: 1.030.080 CRl  "R(

Das


http://eliteraretrader.co.uk/
http://etn.io/
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DAMAGE PER SECOND: 0.0 SCHILDE: 136 mJ Lo ot
0 3
Cameges 000 400 ©00 ©00 0 wtein 100 S :
s00% 60w & 1200%
SUSTAINED DAMAGE PER SECOND. 0.0 g e
PANZERUNG. 378
Dareges 000 408 ©00 ©00 Rl %8s 7@ 1
e rom & 140.0% & 120.0% & 1000% iz 3 0 1
DAMAGE PER MJ OF ENERGY: 0.0 Do e Yow [/} o 8 & o
Dameges 000 400 900 ©00
2 5 T =T ) [ — TG e
= % b N Sm3eancs
5 | e 513368008
s g S v 210353
: 81008
o i 5 s e B 1 545 00
Q70 s 5 5 A ShdGoermar 0500
P e e 365908
050 am § 5  OA SheBoomar 201 000 cn
% e 5 5 1COum #0000
40 Pover Cirisar 0 e

50 Thrustars 189.040ca

Die aktuellste, einfach zu bedienende und extrem gut polierte Schiffsplaner-\VWebsite bis heute. Denken Sie an eg als
Charakter Schopfer, der lhnen hilft, voraus zu planen. Enthalt jedes Detail, das Siejemals fur dig Schiffsplanung
bendtigen werden, und vor allem, Details, die Sie nicht im Spiel sehen kénhen (zum Beispiel 'dig/Mega-daule [MJ] Starke
unserer Schilde waren nirgendwo im Spiel vor dem Weg 2.1 sichtbar.)’ Sie kénnen hier erstellen, speichern,/laden und
teilen.

Mo z R 0 u'! 2 R Z

ues | Elite Danger« Home - Max Habicht: 1001 N Galnet Collection For: ] DDL-Warez // Lingua

E:D Shipyard co

Attributes Cost

Mny: S; Hrd: 20; MLF: 6 4070@

1H Cargo Hatch -0,60

-0,39 Mnt: G; DPS: 6.24/s; Dmg: 1.567; 6.600

7,72 J 7,56

-0,39 ; DPS: 6.24/5; Dmg: 1567, 6.600@ i 3
Dst: 0.31mw; Thi: 0.31; Prc: 20; Rng: 3000m; 752 | 75| 740
ROF: 4/s; Brc: 1.3 (40-80%); FOff: 500m 7,16 | 7,10\ 6,96
ROLL yAw y 7
# ""A_lz‘;s{,(.) (91?,'105‘/0125‘92/ ;?‘_‘:;)6,, unldn | a2o55| 11075 16 ’
e M 0% EXRit~H0- T 86s| 3,3s| 225 \
+6,40 Lmw 1.980 Laden | 42°/s| 109°/s| 16%s \;
-2,00 1.980 8,6s 3,3s 23s
-0,16 @ 1.980 @ op E] 4P BST
0328 5208 ynidn | 99] 160 220] 321
-0,32 10Mw+1.2/s; Eng: Buw-+0.4/s; 520 Laden |98 150 219] 318
8uw+0.4/s e
Bst Frq | 38s 18s |
-0,16 : 8000M; Typ: 4000m 520
: 27 1.000
-0,90 2.0 (86.7K1/43.37H/104.05x); 1.980
; Mul: 30/80/130%;
Brst DPS 12,5
: 4 3.250 BrstDur | 4,0s| 52s| 7,8s
Rng: 500 (0.33)Ls; Ang: 10°; Time: 5s 1.000 @ Ammpbur| o o
"~ Sustivl | 0%| 23% 48%
A T Do NN o] %8| e

5,24(82°%) MaxCargo:4  Insurance:


https://coriolis.edcd.io/
http://www.edshipyard.com/

ELITFE: DANGEROUS S St (]

Ship comparison tool

Anaconda - Asp Explorer » I8 : Fedelﬂcolvd!e - -
Ship Info 2 Anaconda Asp Explorer - Federal Corvette -

. By 7
G
(:(,.,-,; N
Manufacturer Faulcon Delacy’ : Lakon Spaceways < .t . . Core Dynamics
Dimensions K 152.41 - 61.8W-32.0H g : 56.5L-51.3W-19.7H s 3 167.8L-87:2W- 28.3H
Landing pad size Large, AoS Medium - ) Largé.
Type Heavy Multipurpose ‘Multipurpose Superhéavy Fighter -
Cost ” 146,969,450 Cr * 6,661,150 Cr 2 187,969,450 Cr
Insurance 3 7348472 Cr : 333057Cr ° i g 9,398.472 Cr
Top speed 3 209 m/s . . 290 m/s 232mis
Max speed 3 209m5 | 290m/s  * 229 m/s
Boost speed [ g " 278 m/s - ok 394 m/s . 302 m/s
Max boost speed 279 m/s " 5 395m/s . 298 m/s
Manoeuvrability 2 6 ¥ K 3 2
Shields 350M 5 140 M) . 555 M)
Armour 945 i v 378 © . 666
Hull mass a0t ha 280t 3 900t
Cargo capacity: . 114t A 38t 7Gi ¥

Dies ist ein Simulations- / Lehrwerkzeug, das hilft, die Kl&énge zu identifizieren und Signale von verschiedenen
Oberflachenpartien wie Materialien, abgesttirzten Schiffen oder anderem zu unterscheiden! [Nur Horizon]

System Karte
Start Seite

Eine weitere Seite wie EDSM die mit dem Market Connector Tool arbeitet und eine schone 3D Map bietet-und eine
Routen Planung ermaglicht, sowie einiges mehr. Dauert anfangs etwas zum laden.


http://www.alpha-orbital.com/elite-sct/
http://wavescanner.net/
https://ed-td.space/en/25/3D+Systems+Map
https://ed-td.space/

Elite Dangerous b@)ﬁ@e{b V_\l’eutm){%/{ihlte"m%]r

i Apps hitps//ixalon.github. maite’ﬁangemus-un [ Ancient Ruins researc ¢ Alienarcheolog

and & The SHEPARD.MIC #» Seefeld 'K Sniper: Ghost Shoote.

Home Nearest known system

ED Codex Entry for ED3D Galaxy Map

(s0) (20 |1 %%

Wer weite Routen planen will. fiir den ist diese Seite unverzichtbér. Dd es zum derzeitigen Stand keine schnelleren
Médglichkeiten gibt, grolfe Distanzen (z.B. nach Colonia] mit einerm normalen Sprungantrieb zu dberwinden, kénnen hier
Neutronen Sterne fir Super Jumps genutzt werden (Achtung, nicht ganz ungeféhriich!). Auf ldngeren Routen-(keine
Test oder einmalige Springe) ist hier zwingend eine AWFE{(Feldwartungs-/Reparatur-Einheit] erfarderiich, um den
Sprungantrieb immer wieder zu Reparieren. Ist der Sprungantrieb auf 80% Zustand gefallen, beginnt dieser mit
"Aussetzern" wie eben ein defektes Gerat, und sollte dann Zeitnah nmut;der AWFERepariert werden.

— 21:31:“5

DISSIPATEUR TH. DETECTEUR D
72

ANAHCHIE
EroILE A NEUTRONS

v

Wie funktioniert das ganze?

Zu erst malchtig, haben Neutranen Sterne genau wie Sonnen einen Sicherheitsbereich als gelben Kreis um sich
herum. Dieser st auch je nach dern sehr grol3 und fihrt ber tiberschreiten der Line zu einerm Not Stop und karnn
ernsthafte Schaden am Schiff verursachen. Als weiteres gibt es zwei Arten, die kleinen "weillen Zwerge" erhéhen den
Sprungantrieb auf "Doppelte-Sprungreichweite” die Grolfen Neutronen Sterne erhichen den Sprungantrieb-asf-die
vierfache (4X) Reichweite. ' :

Ahnlich wie beim Tanken fir Treibstoff an normalen Sonnen, verhalt sich hier das auch. EinNeutronen-Stern-"wedelt"
mit zwel "Armen” bei denen Materie Weg geschleudert ist. Man néhert sich so weit wie mdoglich DEM ENDPE des
Armes und fliegt vorsichtig in-dessen "SCHWEIF"-Das Raumschiff wird zu schwanken beginnen wie:auf hoher 5ee.
Kurze zeit spater bekommt man im oberen rechten Info Kanal das der Antrieb "SUPERCHARGED" ist und man-er/asst
den Schweif wieder. Wichtig ist dabei das man die Orientierung nicht verliert und aus versehen in Richtung Neutronen
Stern hegt und dort in den Notstop gerat.


https://www.spansh.co.uk/map.html

Jetzt schaut man auf dem Infg Panel Teahts (4) unter derm Rerter—"Fariktioriernr wie|\weit die einmalige Sprungreichweite
erhoht wurde. (Sprung Beladen 1Y/ Sprung Leer LY], \geht-anischijelsend i die Galaxie Karte und sieht schon dass
das Sprungmuster (die Striche zu.den ngchsten Systermen] anders|aussieht, Als Test wéhlt man ein beliebiges Ziel,

auf einer geplanten Route wéhlt rman-ein System-aas dje derzeltigg maximale-Sprungkapazitat am besten in Richtung
des NACHSTEN Neutronen Sterns-ausntitZt-Somit-hat:man wenn-es gut gehtnoch ca. 3 bis 6 "normale” Springe bis
man wieder einen Superjump machen Kkanm

Kann veraltete Infos enthalten!

i Apps ¥ Jaques | Elite Danger: Hom; - Marginal/ED!. - Elite: Dangerous Lore %/ Elite: Dangerous = Th: Max Habicht: 1001 N Galnet Collection For . DDL

Pristine Metallics Distances Calculator
Enter system name to see the list of distances to systems with pristine metallic rings
Note: No validation check is performed during entry, check your spelling.

(leave empty for alphabetical order) @ remember

B Directional Icons (What is it?)
B Show all systems (including those farther than 60 ly from any inhabited).

Legend and stats: show

Alphabetical order:

# System Rings Security RES Outpost Station Hi Sell(dist)Pad
1|11 Persei ¥ 6 /‘
2|14 1 Orionis ¥ 1,5,7,9 Wogam(61)L
3|18 Camelopardalis 3t €1 no no no Otohiko(20)L
4|18 Delta Cygni 3¢ 2 Har Itariu(69)L
5|20 Arietis £* 3 Medium |reg,low system Mitnahas(18)L
6/20 Ophiuchi 6 Medium |haz orbit system |Eleu(18)M
7|25 Iota Ophiuchi %¥ 9
8|27 f Draconis 6 HR 6421(73)L
9|27 G. Carinae 3t AS

10(3 Corvi 3* 2 Medium system |system |Lansbury(76)L
11|34 Leonis 3¢ 9 HIP 53923(65)L
12|35 Vulpeculae $* AB3, AB6 Samnienas(77)L
123K | vnric ¥t a Medinm  llnw nn nrhit HID 42QAM14)M

Ein weiteres.Mining Tool'das sich auf Asteroiden Ringe bezieht.


http://lavewiki.com/
http://proxero.com/elite/index.php
http://galnetnews.com/review/create-pilots-license/
http://elite-dangerous.wikia.com/wiki/Elite_Dangerous_Wiki
http://edtools.ddns.net/

® © @ ED Market Connector
Cmdr: Otis B. Driftwood
Ship: Asp Explorer

System: Shinrarta Dezhra @
Station: Jameson Memorial

Update

Der ED Markt Connector liefert Daten (nachfolgende Seiten) fur EDDB und EDSM

EDDB - Elite: Dangerous Database

EDDB ist der beste Freund eines Handlers oder wenn/man:bestimmte’Systeme sucht. Ebenso wenn man Schiffe und
Ausristung kaufen mdéchte, ohne die halbe Galaxis danach-abgrasenzumussen. Zwar hier wieder auf Englischs/jedoch
werden die Begriffe nach geraumer zeit kein Problem mehr-dar stellen.
Wahrend es Status-Updates in verschiedenen Stern-Systemen, Statienen, Rohstoffen etC. &hnlich wie es das.nara“Hub
hat, bietet es auch dynamisch wechselnde Routenplanung nach Kriterien und-Filtern; wie beispielsweise Single-Hop=;
Loop-, oder Ketten-Handelsrouten je nach bevorzugter Entfecnungen und’dem beste LGewina-berechnet,

EDDB zeigt zwar alles an, muss aber nichtsunbedingt stimamen! Warum? Gewisse Gegenstéande sind auf
Stationen nicht immer verfugbar, was sich z.B. nagh Zustand des Sektonrs richtet. Beispiel: Durch/eine Abriegelung sind
gewisse Markte nicht verfugbar. Zudem, kann man selbst mit einem Tool wie dem "Market Conneetes oder dem "ED
Discovery" (dazu spater mehr), selbst bei EDDB mitwirken und-die Preise aktuell Ralten=A/ahrend diese Programme/ so
zu sagen im Hintergrund laufen, wird eine Datei des Spiels ausgelesen und die Aktuellen Daten/an EDDBgesendet um
es bestmaoglich aktuell zu halten.

+

e i e Eine massive Datenbank unserer Galaxie. EDSIM
Map > Commanders organisiert und verfolgt Expeditionen, wenn eine groflie
’ (o] Anzahl von Spielern einen Konvoi bilden und sich dem

Unbekannten gemeinsam zu stellen. Die schnellsten
Strecken zu entfernten Zielen werden hier auch
aufgezeichnet, genau wie eine Karte von entfernten
Entdeckern, die ihre eigene Position fur den Rest der
Forschergemeinschaft anzeigen-tassen um einen
Ansporn fur Weite Reisen hinterlassen. Oft:denks-man
alleine zu sein, doch hin und wieder sollte man doch auf
das Radar sehen, es konnte ja ...

Cooramates: 4200010 /14720


https://github.com/Marginal/EDMarketConnector/wiki
https://eddb.io/
https://www.edsm.net/

ED Engenier Progna r ]:[
| CImdg—
I

NIGHEERI@RUIRS

L\ Nt

ED Engenier ist ein Overlay-Programm, welches in Realtime deine Bestande an Materialien' und Daten auslie3t /
aktualisiert!

In obigem Thread is alles in Englisch erklart, ich-geb aber hier mal-eine kleine Vorschau in Deutsch...

Wie funktioniert es? Fast alles was wir InGame machen, wird von Elite Dangerous pratokolliert (Logs, " Player-Journal').
ANenn.wir also z.B. von einem System zu einem anderen reisen, wird das protokolliert, und damit kénnen Programme
/- wie z.B.\dem! lustigen EDDI dies auslesen.

. Gut, aber zuriick zum ED Engenier. Dieser wertet die Logs,/ Journal-Eintrage nach Material /Daten- Zu- und Abgangen

.aus und aktualisiert damit on-the- FIy die eigene Datenbank derselben. Dazu zeigt er (gIT'TTUCh _an, woher/wie ich diese

Sachen erhalten kann, und zeigt mir auf, welche Mods ich mit meinen gesammelte ?ch rﬂ_‘@‘elts erstellen kah@ / o\
oder wo-noch etwas fehlt... Einfach, oder? 7 /‘“j

[
o ——
\ '\ //

® IMPERIAL SMIELD!

NONE
UNKNOWN
’

(keine Sorge, wenn*man will kann man-es auf Deutsch stellen...)
Auf der linken Seite seht ihr. Material- und Daten-Listen getrennt Scrollbar, neben den Materialien die Infos woher man
das bekommt (z.B. Schiffs-\Wracks, -Scannen, USS oder Buggy).

Auf der rechten Seite findet.ihr eine konfigurierbare Liste (!) an Engineers-Rezepten (Mods), mit Hinweisen ob,/wieviel
ihr craften konnt, oder ob nach was fehlt. Per Klick drauf sieht man auch sofort, welche Materialen das wéaren!

So, aber nunmal der Reihe nach.

1.) Installieren. (in obigem Thread oder)

a) Dazu kann nétig sein,/das man den Rechner/Elite neu starten muss, weis ich grad nichtmehr

b] wichtig ist aber;-das mit Administrator-Rechten zu tun (da man auf Dateien von Elite Dangerous zugreifen méchte...
sollte man zur Sicherheit in den Optionen/Eigenschaften des Links einstellen!)

2.) Elite-Dangerous muss fiir Overlay-Programme im Borderless-\VWindowed-Mode [RandloserJEeasteﬂV[ﬁdﬁ —
gestartet werden,-einfach in den Grafik-Optionen von Elite entsprechend einstellen (wennift _v,yje,lch e Ml =
Monitoring betreibt, mit Forum, Inara, EDDB, etc. auf dem Zweit,/Dritt-Monitor, dann habt ihr dasvermutlich eh schon]

Alternativ-kann man auch mit ALT+TAB hin und her schalten, wer sein Elite im Vollbild Modus behalten-mochte-\\Vas
leider nieht geht; die Software auf-Tablet oder Notebooks tiber Netzwerk zu kombinieren, was eine zusatzllche :

bereicherung ware. Ein zweiter Monitor reicht aber auch. o Lt W



https://github.com/msarilar/EDEngineer
https://forums.frontier.co.uk/showthread.php/305371-EDEngineer-an-overlay-to-track-your-blueprint-progress-in-realtime
https://forums.frontier.co.uk/showthread.php/305371-EDEngineer-an-overlay-to-track-your-blueprint-progress-in-realtime
https://cdn.rawgit.com/msarilar/EDEngineer/master/EDEngineer/releases/setup.exe

3.) Starten. (Ich empfehle einefrtinkzum Programm (aus demrStart-Menqu:-)nebefi dem Elite Dangerous Launcher
(auf dem Desktop) zu platzieren.

Per Default kann man das Overlay-mit CTRL+H10 sichtban bzw. unsichtbar schalten (Shortcut kann geandert werden;
Overlay bedeutet, das Programm legt-sigh tUiber-Elite-und verschmilzt quasi damit-sprich, BEIDES kann parallel laufen
und gesteuert werden, ich karmme-gteich nochmat-daraufzurtick)

Show

Teggle Window Mode (Locked/Unlocked)
Reset Window Position

Cargo Almost Full Warning

Blueprint Ready

Set Shortcut

Select Language

Launch Local API - - ™

Help
v1.04.6 3 v

Chuit

19:50 |:|
03/02/2017

Aoy T ENG

4) Anpassen des Programmes. Nach dem Start seht ihr in guer Task-Liste rechts unten ein_ Aeues Symbol.(der Elite-
Adler(?) in Orange), rechte Maustaste drauf (Kontextrnend) und ihr seht Menu-Eintrédge zu Shortcut und Sprache:
Entsprechend nach Belieben andern oder belassen.

9.) Die Anzeige (Overlay) bewundern, sich zurecht finden.\{ und merken, das-sind nicht.immer die korrekten Werte...
und auf Geforce schimpfen weil er Mist erzahlt hat...

Nein, aber im Ernst, im ERSTEN Start scannt das Pregramm etre Logfiles und Journal-Eintrége, wertet diese aus und
erstellt entsprechend die beiden Listen. NUR... die Legs laufen erst/seit einigen Zeit (Programmversion] und werden -
so weit ich weif3 - auch gekappt, das bedeutet, wenn ihr Elite schon/langer spielt, wird nicht (mehn] alles'in den Logs zu
finden sein, also:

B6) EINMALIG beide Listen aktualisieren.

Dazu (Elite Dangeraus starten, falls nech nicht geschehen) in Elite auf die rechte Konsele;taventar, Material ‘eder
Datenliste gehen,

EDEngineer links daneben platzieren - dazu das Fenster entlocken (links unten), dann kann man es verschieben, Grolie
andern etc., dann wieder locken; damit-beides wieder parallel benutzt werden kann.

So, jetzt habt ihr rechts eure’ln-Game-Listen und links die Overlay-Liste, dann einfach mit der Maus in die Zahlen klicken
und eintragen oder aufdie + und #Buttons dricken. Das ist wirklich nur EINMAL initial durchzuftihren. Glaubt mir, es
wird sich lehnen!!

So, noch zwei paar Fotos von deren/Seite verlinkt, die das oben gesagte zeigen:
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7] Jetzt zur rechten Seite, wir wollen ja wissen, Was wir mit-dern ganzendiGedons alles machen kénnen:
Wir wollen ja nicht ALLES sehen, sondern uns rélcht vermutlich nufrdie Auswahl der Mods (und Engineers), auf die wir
Uberhaupt Zugriff haben, also: S Lamm S \
7
A) Engineer Filter: Auswéhlen, welche Engineers man tberhaupt fre|geschaltet hat
B) Type-Filter: Welche Komponenten interessieren uns tberhaupt
C) Grad-Filter:-nunja; mich personlich interessieren eigentlich nur noch Grade 3++

Dig Liste, die ihr nun mit A)-C)} schonmalverkleinert habt, konnte aber dennoch noch zu lang sein, bzw. Mods fur

Komponenten enthalten, die: ihr eh.nie craften wollt (far mich z.B., ich mag keine Shart-Range-Waffen, da mir deren
Nachteile zu gravierend sind), dann\konnt |hr jedes Rezept (Mod) noch per Favarit/Ignorierung einzeln steuern und
dann oben mit:

D) Ignored.und Favorites-Filter entsprechend sichtbar schalten.



EDEngineer

RESET | LOCK WINDOW

Noch ein kleiner Zusatz:

Ab jetzt werden eure beiden Lager Gberwacht und automatisch \WWarnungen angezeigt, wenn eins.davan nahezu vollist!
(Wer hatte das nicht schon, da scannt man stundenlang Baumschiffe und wundert sich dassyman nichts-mehr

bekommt)

Armour

+1009% FUEL EFFICIENCY Beam Laser

1)

3 SHIELD GENERATOR THERMAL RESISTANT SHIELDS

DATA DISTORTED GHIELD CYGLE RECORDINGS (45 / 1)

' data.
EDEngineer

Data Almost Full!
¥ You have only 5 slots left for your

3 20:07
S) Skype™-m.. A ) T FRA 20/11/2016 5


https://www.elitedangerous.de/forum/viewtopic.php?f=99&t=14736
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Der Pilotenverban L—:i T{ H
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Der Pilotenverban@ /Z: § @ E L::é @ @ %
Jeder Spieler, unabhéangig von-sei gnlich rlieben A abutngenygehort zu dem Pilotenverband. Das

ist nicht zu verwechseln mit der Foderation, Allianz oder Imperium, das sind politische Supermachte. Die Piloten-
Vereinigung verfolgt die Piloten im Spiel und ihren Karriere. Ihre lebenslangen Errungenschaften und Statistiken sind in
3 verschiedenen Pilot-Laufbahnen zusammengefasst: Kampf, Handel und Erforschung. ( Jede Art von Aktivitat hat
seine ejgenen Aufstiegsmaoglichkeiten). Diese werden meist als "Piloten-Range" bezeichnet, zum Beispiel "Kampfrang

Gefahrlich".
N\ % \N\g7 \Ng%7 :
0 0 0 &
l N l
Piloten Ranking und Missionen ‘
Die Kampfrange errechnen sich nicht daran, wie viele Schiffe zerstgort wurden sondern‘danach wie viel Geld damit

Uberblick Interface erklart von ALP

verdient wurde. Also Bountys und auch Ertrége aus Missionen.

Die Handelsrange werden danach gerechnet wieviel Profit.man erwirtschaftet hat. Ebenso das Erkunden, wieviel und
wie detailreich man Systeme untersucht hat. Nur das System oder alle-einzelnen Planeten, wobei der Detailscan der
Planeten zusatzliche Informationen auf der Sektor/Karte-anzeigt, wie beispielsweise’dereryRohsteff verkemmen.

Diese Range sind auch Ausschlag gebend, wie gt eine Mission bezahlt'wird, oder wie sehwierig sie ist. Ein"hoher Rang
alleine genugt aber oft nicht fir sehr gut bezahlte Missionen und richtet sich‘danachwie-fnan an einer Station
angesehen ist. Von Unbeliebt, Gber neutral, hin 2u akzeptiert, befreundet, bis hinzy"verbundet.-Mit erledigen von
anfangs kleineren Auftragen, verkaufen von Erkupdungsdaten oder freiern Handeln, kann man hier das ‘Ansehen
beeinflussen. | ; 9

Mit Erreichen des Elite Ranges, heiBt es zwar das man in diesem ZWeig nicht tehr weiter komnit, jedp'ch nicht das
nicht ein paar spezielle Gegebenheiten oder Uberraschungen-auf euch zu kommigh URd-im, Elite/hichts nighrweiter

.
18 |
|

geht. Forscht, lest, experimentiert: ¥

Kampfrénge Handelsrange Erkundungsrénge
Rang Deutsch Rang Englisch Rang Deutsch | Rang Englisch Rang Deutsch | Rang Englisch
Zumeist Harmlos | Maostly F-iarm!ess -Bettelarm Mostly Penniless Total Planlos Aimless
Neuling Novice A Peddler Peddler Fast Planlos Moaostly Aimless
Kompetent Competént Kleinhandler Dealer Spaher Scout
Experte Expert Kaufmann Merchant Landkundiger Surveyor
Meister Master GroBhandler Broker \Wegebner Trailblazer
Gefahrlich Dangerous Unternehmer Entrepreneur Pistensucher Pathfinder
Tadlich Deadly Tycoon Tycoon Ranger Ranger
Elite Elite Elite Elite Starblazer Starblazer

Elite 1*Elite



https://www.youtube.com/watch?v=AQ_40C_b_Jc

Diejenigen, die sich fur die Hint ry der Piloten- ut ihr mal die Wiki-Seite
[elite-dangerous.wikia.com] .

Supermachte das \Adﬂ @ E @ @ @ g

Lernen wir die 3 galaktischen Supermachte etwas naher kennen, die die Milchstralie bewohnen: Da waren, die
Foderation, das Imperium und die Allianz.

Offizielle Kunst von Xavier Henry (~bayrisch Xaver Hem/‘/bh] :
Eine Schnell ubersicht tber Powerplay, erkiart von ALP

SUPERMACHT: Foderation | [~ _ VN

* e, e : ;;,\
* —

*

*

Galaktische Foderation
Auch bekannt als: "Fed" oder "Feds".

Die Foderation, offiziell die Galaktische Foderation, ist die &lteste der drei groBen Fraktionen in der Galaxie, die beiden

anderen sind das Imperium und-die Allianz. Der Planet Erde (Sal), Geburtsort der Menschheit, ist die historische

ehemalige Hauptstadt der Faderation und gilt als das Zentrum des menschlichen bewohnten Raumes. Die-Fdderation

liegt lose zwischen der Allianz und dem Reich auf der galaktischen Karte. Die aktuelle Hauptstadt Olympus Vlllage ist
auf dem Planeten Mars. =

Das Verhaltnis zwischen Imperium und Allianz basiert auf Toleranz. Die Beziehung zwischen der Foderatlon und dem

Imperium ist eine tiefe Feindseligkelt.

Der Bund ist in'hohem Male von der Technik abh&ngig und ist wirtschaftlich und sozial koeperativ. In der Zeitdes

Wiederaufbaus nach dem Ende des Ersten \Weltkrieges auf der Erde (circa 2044-2055 n.Chr.) Wurden die Konzerne

machtig-und dominant. In'der heutigen Zeit sind es die Gesellschaften, die das Lebensblut und das Ruckgrat der


https://www.youtube.com/watch?v=w-Aevr5FJfI
http://translate.googleusercontent.com/translate_c?depth=1&rurl=translate.google.com&sl=en&sp=nmt4&tl=de&u=http://images.akamai.steamusercontent.com/ugc/80341092515077370/0994F3ED99362C23EE27EE1511B2CBC0E14E9EB2/&usg=ALkJrhhQVK3d4-wHnjPfQsNWij6mpmR8iA

Foderation sind. Es wird gemurik
die Bundesregierung, vielleicht
Zachary Hudson.

Korruption und Bestechung si
zudricken, wenn der Preis sti

Die Foderation entstand aus SAAM@ ﬁ# @}\ @underts Der Krieg verursachte
eine ungeheur‘e Verwustung Ube dezi e die Bevolke

Erde im Jahr 3302.

Viele verschiedene Faktoren &nderten die Perspektive der Menschheit. Der Aufstieg der Korporationen, die
Entdeckung der ersten Fossilien auf dem Mars und die explosionsartige Entwicklung/Erforschung in diverse
Richtungen, oder durch die Erfindung des Hyperdrives von Li Qin Jao.

Reprédsentative und,/oder verwanadte galaktische Machte:

A
Zachary Hudson Felicia’Winters
Prasident der Galaktischen Foderation Sehattenprasident
SUPERMACHT: Imperium
: )1‘

Imperium von Achenar
Verweise auf: "Empire", "Imperials”, "Imps". -

Das Imperium, offiziell das Imperium von Achenar, ist eine der drei Hauptfraktionen im Universum. Der Kaiserpalast,
Sitz des Kaisers, liegt auf dem Kapitol im Achenar-System. Der gegenwartige herrschende Kaiser ist Arissa Lavigny-
Duval.

Obwohl seit 2382AD ein Friedensvertrag zwischen dem Imperium und der Féderation bestand, gab es niemals
friedliche Beziehungen zwischen diesen beiden alten Feinden. Das Reich verachtet die Foderation und alles,-fur was es
steht, und.umgekehrt.

Das Imperium ist weniger technologisch abhangig als die Foderation und beschaftigt z2udem Sklavem‘ur Arbeiten-und
Bereiche, bei denen man in anderen Teilen des Universums fur gewohnlich nur Maschinen antreffen wiirde.

Das Imperium ist auch ein Befurworter des menschlichen Klonens, ein Thema, das die anderen-Fraktionen abscheuhch
finden und offiziell' in‘ihren eigenen Rechtsgebieten verbaten haben.

Die kaiserliche Gesellschaft beruht auf einem streng geschichteten "Client" -System - &hnlich wie das alte Rom , wobei
die Menschen zwischen den Schiechten sich auf der Grundlage von Geld, Schirmherrschaft und Einfluss bewegen



kdnnen. Es schatzt den Statusjund die Efire) sehr hoch. WaHrendes-akzeptabetist;|Reichtum daraus zu schlagen, ist
die Behandlung von Menschen eine gute Frage der Ehre -|ufid™das schifelit Sklaven mit ein. Eine unbezahlte Schuld zu
haben, wird als vollig unehrenhaft angesehen { ein ehrenhafter Kaiserlicher Biirger \wirde sich in die Sklaverei
verkaufen, um eine Schuld zu Klarenr-die-er sich-senst nicht leisten konnten.

Das kaiserliche Gesetz wird vdn-Senatoren ‘gesttitzt-und-eFzwurigen;sie selbst-stehenjedoch tber dem Gesetz stehen.
Sie konnen Hinrichtungen anordnen und spgan die Menschenrselbsgtosen,manchmal (selten), kénnen aber auch sie
fur ihre Handlungen vom Kaisers dafifr veragtwartlichi gemacht verden.)lm Beichust sehr wenig illegal, aber viele Dinge
sind verpont, wie UbermaBiger-Gebrauch vonBetaubungsmittelm:

Imperiale Gestaltung legt einen Schwerpunkt auf die glamourase, herrliche und asthetiseh schéne, mit Extravaganz in
Hulle und Fulle. Alles im Imperium sieht eindrucksvoll aus, von ihren Stadten, ihren Schiffen, bis hin zu den Kleidern, die
von kaiserlichen Fachern getragen werden.

Reprédsentative galaktische Machte:

. o \
=
2 | Ve
4 A (B EEERTS
Arissa-Lavingy Duval - Denton Patreus - Admiral der  Aisling Duval -Prinzessin, Zemina-Tervals Senator
Kaiser Flotte, Senator Senator

SUPERMACHT: Allianz und unabhangige Matchte

Allianz der-Unabhangigen Systeme
Verweise auf: "Allianz" "Ally" "Unabhangige"

Die Allianz, offiziell die Allianz der Unabhangigen Systeme, ist eine der drei galaktischen Hauptfraktionen. Sein
politisches Zentrum ist das System van Alioth.

Die Allianz/'wurde aus einer Reihe\von/unabhangigen Systemen gebildet, mit dem Ziel, Kraft in Zahlen zu gewinnen und
zu verteidigen, wo notig, gegen die anderen grof3en Fraktionen.

Militarisch, ist die Zusammenarbeit erfolgreich. Jedes Mitgliedssystem tragt seinen Teil zur Alliance Defense Force
Flotte bei. Der Rat der Admirale ist/einheitlich und hat die Befugnis, ohne Zustimmung der Regierung rasch zu
handeln. Die Schiffe-der Allianz tragen in der Regel die "Embleme ihrer eigenen Marine", aber tragen ein zuséatzliches
"Allianz Defense Force Emblem" bei Mandvern und Einsatzen mit der einheitlichen Allianz-Flotte.

Die Allianz wurde um ca. 3230'n.Chr. In Alioth gegrindet und portratiert sich als Leuchtturm fur Menschenrechte und
Demokratie in einem zunehmend autokratischen Universum. Es entspricht nicht den politischen-ldealerides totalitaren
Imperiums oder der autoritdren Foderation und es gibt viel kulturelle Unterschiede zwisehen seinen Mitgliedern,-Dies
bedeutet jedoch, dass sie oft kampfen, um eine politische Einigung zu erzielen. Die Prasidentschaft-andert sich jahrlich
um ihre Mitgliedssysteme. Der aktuelle Alliance-Premierminister ist Edmund Mahon.



Reprasentative oder verwandte|c

Edmund Mahon Alliance Premierminister

Der-Ministerprasident der Allianz ist ein Idealist, der fest an das Recht auf Selbstverwirklichung glaubt, indem er
interstellare\Vertrage ehrt und zwischen dem Willen des Vaolkes und einer beherrschten Herrschaft unterscheidet,
genau sp als|er den Antrag der "Crimson State Group" zur Allianz und Anerkennung verweigerte, bis:zu dem
.Zeltpunkt als der Planet sich formell und demokratisch von der Foderation los gesagt-hatte. Trotzdem hat der—
‘Premierminister Mahon in der Vergangenheit Allianz-Botschafter zu unver‘bunden;ah\unfabhanglgen Welteng ch|ckt
um als Vermittler.in trilateralen Gesprachen zu handeln, die eine friedliche Losungf'f'ur‘/\/er‘ cHnedene Konﬂikteiuoheé
Als-Ministerprasident der Allianz hat er einen betrachtlichen diplomatischen Elnfluss und ist-ein starker Un’éenistutzer‘
des freien Handels. IANRN ’

W 250N /7

Mit der Fortsetzung dieser GalNet-Exklusiv Serie, schreibt der politische- Kommentator Ma‘r‘pUS I\/IacM|II ity Jahre
3301 uber einige der Macher. In diesem dritten Artikel schaut er auf‘den Alliance- Prem|erﬁn|n|ster‘ Edmund/Mahon
Politiker aus Foderation und Imperium unterschatzen oft ihre Kollegen in der Allianz. Dies ist zufn Teil aufihne relative
GroBe zurtickzufuhren, da bei den drei Superméachten die Allianz’bei weitem die kleinste und am wenigsten machtig ist.
Allerdings sollte man sich daran erinnern, dass die Allianz geboren wurde, um sowohl die Foderation als auch das
Imperium auf Alioth zu besiegen, ein Thema, das ich sicher/bin, dass die geschéatzte Sima Kalhana in ihrem'Sonntags-
Magazin irgendwann bald naher erlautern wird. Die andefen Supermachte sehen auch die komplexe Verkntpfung der
Systeme, Komitees und Machtverteilung der Allianz als Begr‘eanng des Einflusses des Premierministers.

@
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Edmund Mahon ist ein Karriere-Politiker und kennt das A<1hanz politische System seh gub Er hat elnen starken/ "\,
akademischen Hintergrund und sich somit seinem Amt auf Lebenszeit verschrlebe{
Wahrend es einigen seiner Kollegen an Fihrung fehlten oder die Fahigkeit, d|9/d|sparaten Elemente der Alllanz zu
vertreten, ist er daftr bekannt und in der Lage, innerhalb des Systéms zu ;wﬁelten urd tatsachlich Dinge zu bewegéq
Manche wiirden argumentieren, und ich zahle mich dazu, ‘dass’ I\/Iahon wohl der g ‘6Bte Fuhrer ist, den die Alfianz sselt*S

/J / N\ \

ihrer Grundung gesehen hat. Er ist nicht oft zu sehenj auch ist GbersjEn) pmvat leider nicht viel bekannt, oder wurde au
irgendwelchen Grinden Geheim gehalten. Aber s.ei{Ldusteres AuBexres zeichhet einen listigen Gejst und ein starken || ' |
Willen fur die Allianz, seine/diese Werte auf mehr Systeme zu propagieren. undzu,g,r‘welter‘nlEmmh ein Expert;g, Soc

um sicherzustellen, dass die Sorgen der einzelnen Systeme in der Allianz richtig \@ri:re"semsmd ‘'was fur nel'j'é' B=r |
Mitgliedssysteme als sehr attraktiv-angesehen wird. \ ] ) \ J )
Alioth war der Schwerpunkt zahlloser Kampfe zwischen der Féderation und dem Imper‘lum “dié uber unabhanglge '
Welten zur Erweiterung kéampften. Ein popularer Aufstand gegen die Eindringlinge, angefthrt voan Mic Turner und
Meredith Argent, fuhrte dazu, dass diese Streitkrafte-aus der Region herausgedrangt wurden und die teilnehmenden
WEelten die Allianz auf der Grundlage der. gegense|t|gen Verteidigung bildeten.

Die Mitgliederwelten der Allianz genieBen eine unvergleichliche Freiheit im Vergleich zum Imperium oder der
Foderation, was dazu fuhrt, dass der pohtlsche Praozess oft durch Stimmen abgesperrt wird. Allerdings umfasst die
Allianz stalz ihre kulturellen und idealegischen Unterschiede, weil sie wissen, dass ihre Welten vereint sein werden,
sobald eine auslandische Macht wieder versucht, ihr Schicksal zu staren.

Die "Allianz Verteidigungs Krafte" sind im Vergleich zu den Foderalen- und Imperialen Streitkraften klein, die
weitgehend:aus lokalen Flotten und’Polizeifahrzeugen bestehen, die von den Mitgliedswelten beigetragen und durch
umgebaute Megafrachter und Zivilmilizen verstarkt wurden. Dennoch befiehlt der Rat der Admirale die Allianz-
Verteidigungskrafte mit einer Effizienz, die viele in der Zivilregierung replizieren méchten. Die Allianz war auch in der
Lage friedlichen Kontakt und Kommunikation mit der Insektoid-Rasse, bekannt als die Thargoiden, zu schaffen, so dass
sie einen Friedensvertrag schaffen und sogar einige Technologien teilen konnten. Davor waren-die-THargoiden im- Krieg-— <
mit der Menschheit- Eine gemeinsame Foderation / Reichsorganisation, die als INRA bekannt ist. nicht.iftAnbetracht
dessen, dass Frieden eine Mdglichkeit mit den Thargoiden ware (die wohl in erster Linie lieber einen Krieg géﬁabt nd
hatten), hatten ein-Virus entwickelt, das die organische Technologie von Thargoid zerstort, i
abtotet-und ‘ihren-FTL-Antrieb (Hyperraum Antrieb]) unbrauchbar machte . (Anmerkung: Ba man immer noch nlcht WS
weis woher die Thargoiden kommen, nimmt man bisher an, das sie im Hyperraum leben und somit-dort nicht ™ =~
angreifbar waren. Mit der. Zerstorung oder Stilllegung ihres Sprungantriebes, zwang man sie erstmalig zu einem



ausgeglichenem Kampf ). Die Altianzjeddch|sah dies al§ einé Gefegenh@it za zeigeri] dass sig keine feindlichen
Absichten hatten, und hatte elne Heilung fiir das Virus, das alsMydgoid: Virus[ bekannt und entwickelt wurde. Das Anti-
Virus wurde direkt an die Thargmdenubergeben die daruber‘ glacklich wéren l\/Ian nutzte die Gelegenheit um endlich
Frieden zu schlieB3en. - L

Damit hat die Allianz einen machtlgen Verbundeten geWonnen Die Foderatrorrund das Imperium auf der anderen
Seite bekamen somit einen geffahrhchen Feind; VWahrenddie Thargorden seit etwe 50 Jahren keine spirbaren
Aktivitaten mehr gezeigt haben/wang &s§ nlcht xur\vemunftrgl dav@n auszygehén dass sie sich, wenn sie sich wieder
zeigen, wahrscheinlich mit der* AtliafZ verbtintten werdert—Es ist ‘auch-afizumerkerndass die verantwortlichen fiir diese
Thargoid-Menschheit-Koalition, angeblich nur eine Pfadfinderpartei war, und dass es auch sehr wahrscheinlich ist, das
es selbst unter den Thargoiden, &hnlich wie bei den Menschen, mehrere Fraktionen zu geben scheint, welcher
Gesinnung diese auch immer folgen mégen.

Unabhangige Machte
(nicht Tell der Allianz der unabhangigen Systeme)

1 N
Simguru Pravnav Antal - Li YDng-Rui - CEO von Sirius Arthon Delaine Yuri Grom - Diktator, Fuhrer

Utopischer Fuhrer ) - der EG Piloten
Corporation und Sirius Gov. ' \

Piratenkaénig

Galaktische Méachte part1: Treffen-Sie das Imperiom!

Das wichtigste Vorweg! Man sollte nicht unbedingt gleich zu Anfangs sich’einer Galaktischen Macht ansc/}/)'eﬁen, kann dies
aber bei bedarf machern. ' - .

Das Anschiiel3en einer Galaktischen Macht, hat zur Folge das man in den gegnerischen Macht-Systemen als "Feindlich” zu
sehen ist. Es wird

einerm auch selbst angezeigt, bevor man einen Sektor betritt, und im Sektor auf der rechten Seite von
Energieverteilungssystem.

Manche verlassen darauf hin panlsch eine Galaktische Macht was den eigentlichen Fehler des nicht Nachdenkens
verursacht.

Feindlich, heil3t, ist, einfach nur ... Feindlich. Das heilst NICHT das einem gleich die ganze Galaxie auf den Versen ist!

Mal abgesehen davon, man wiirde im "Offenen Modus" spielen und irgendwelchen gegnerischen Spielern iber den weg
laufen die gerade ihr Revier beschitzen oder auf Jagt aus sind.



Arissa Lavingy-Duval

. Kaiser, Reich von Achenar

R S

"Gemeinsam sind wir stérker als diejenigen, die versuchen
wollen, uns zu zerreil3en."
Arissa war die uneheliche Tochter, die aullerhalb der Spéat-
Kaiserin, Hengist Duval ‘Ehe geboren wurde. Er wurde von
einem verraterischen hochrangigen Offizier ermordet, bevor
er seine geliebte Florance Lavingy, Mutter von Arissa, legal

heiraten konnte. Mit dem Sohn des Kaisers, der wegen der

Geisteskrankhert nicht in der Lage war, den Platz seines
Vaters einzunehmen, schuf der-leere Thran ehne Erben é/hen
politischen Krieg, der mit Reden und Protesten umkampftz{'\
wurde. Letztlich [ durch Spieler diktierte
wettbewerbsorientierte Gemeinschaftsziele ), erk/érte die

kaiserliche Politik, dass Hengists Ehe erfolgreich war, so ;iass
Arissa endlich den Nachnamen seines Vaters ab, 0/6/7 und
der jetzt angesehene und geliebte Kaiser Arissa La I/ygy Duval
werden konnte. lhre politische Plattform ist um die Idee der
Ehre gebaut, die Korruption aus dem Imperium verbannt, und
sie erlieli auch den_Titelt zu "Kaiser" anstatt sie zur "Kaiserin”
zu &ndern, well sie der erste weibliche Herrscherin des
Imperiums ist, ein Titel, der traditionell von dem &ltesten Sohn
vererbt wurde. B /

Denton Patreus

Admiral der k?lS?dlCJ’]Eﬂ,F}OEEe—SeﬁatDE‘¥_ /)

Ve % Yt !— 1] ,\'53\1
"Ehre und Ehr//chkem‘sﬁnd chht/ge Ei genschah‘en n, N
unserer moa’emen Gese//scli(aft 2l /
Patreus ist/t einer der starkeren Senam Kaigerlichen
Senat, Nach dem ersten Attenﬁﬁt auf den spater4 Kaiser

Henglst Duval stand er standhaft neben ihm und stellte

jéde Unterstiitzung zur Verfugung, die er aufhringen

konnté, um die Identitat der Machte hinter derVergiftung

zu enthuﬂep Seine Krafte spielten einen entscheidenden

Teil bei der Jagd auf die Dawn- Par‘ty des Kaisers, die

spater far-Sehuldig befupden\wurden das zweite, A\ N
erfolgremhe Attenta% or‘g))lsmren Zu'der Zelt @ar er_
romantlsch mlt/P/mzessm A)81/ng Duval, Enkelin von \\ %
Heﬁglst ver)efnt dle eL/uner'mudllch unterstitzt, ebenso a
“Oppositign Pegen Arissa wahrend der palltlschen Debatte
Uber dgi:vEnb@ dasjhrones Die Bemehung dauerte nicht!_|___|_
_lapge;daerimm alsjvgg?er@ht‘ﬁﬁatﬂeusmew:v =
Meister hinter der gmordung Z}J sein scheint ynd—' | \;
versuchte, mit Aisling auf-eirer’ 'Selite zu stehen.

t 1

e‘iﬁfem
richtet er sich und seine Loyalitét sowohl durch seine
Worte und Handlungen, als ein standhafter Anhanger des
neuen Kaisers, Arissa Lavingy-Duval.

Senator Patreus wird oft als der muskulése Aspekt des
Imperialen Senats gesehen. Er ist einer der stérkeren
Senatoren (obwohl hinter den Schwergewichten der
Senatoren Lavigny-Duval und Zamina Torval) und genief3t
groBBe Loyalitat von seinen Anhangern. Dies ist zum Teil auf
seine Aufzeichnung der niedrigen Besteuerung durch
aggressive wirtschaftliche und m|||t848me&@bmngeL

/.-

finanziert.

— —‘." oI 7= ——
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Wahrend einige den Senator von unethlschem Verhalten
fur seine stark-arme Taktik angeklags haben, antworten >

andere, wenn Regierungen sich in Schulden setzen, datin- —
haben sie nur selbst Schuld. Seine kluge Palitik erlaubte
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Aisling Duval

Prinzessin des Reiches von Achenar, Senator

"Fortschritt ist, dass das Imperium als der Leuchtturm der
Zivilisation bleiben muss."

Trotz ihrer angesehenen un-traditionellen Ansichten des
Imperiums, gegen die Imperiale Sklaverei, wird sie weiterhin
unterstitzt und geliebt fur ihren Kampf im Senat gegen
Narkatika, die ihre Mutter als Uberdosierung nahm. \Wegen
der geistigen Erkrankung ihres Vaters war sie als|nashstes
in der Duval-Blutlinie, um den Thron nach dem Tod.ifices
GrofBvaters, des Spat-Kaiser Hengist Duval zu erben. Jedoch
als Arissa enthullt wurde, die Tochter des Kaisers selbst zu
sein, begann sie politisch an zu Boden verlieren, zudem ihren
Anspruch. Sie beschlieB3t, darauf hin ihre Tante zu
unterstitzen. Es gab einige schnell verschwindende
Audiolecks gegen Arissa wahrend 'der Debatte. Aisling bleibt
eine Populistin und wird-auch als "Volksprinzessin"
anerkannt, die regelmaBig'in.den Medien auftaucht und ihre
Agenda dazu veranlasst, im Imperialen Raum Narben zu
hinterlassen. Ebenso die"Stopp-Sklaverei-Bewegung" zu
starten, um so-dep-traditionellen kaiserlichen Sklaverei
entgegenzutreten. Fur ihr Alter von 25 Jahren ist sie
ungewdhnlich jung, genieBt eine breite 6ffentliche
Unterstutzung, von denen sogar einige das Interesse haben,
die Traditionen des Imperiums zu tiefst zu erschuttern.

ihm, tiefe Kreditreserven und eine gewaltige Flotte
zusammenzubringen, die ihm die Macht tber das hinaus
gab, was sein Standpdnkt angeben kénnte.

Zemina Torval
Senator im Kaiserlichen Senat.

"Diefenigenydie ihre Skiaven schlecht behandeln, sollten das
gleichesbekormmen.”

Als GroBaktionar der Mastropolos Mining, eine
Megacorperation, die"Ressourcen von ganzen Planeten
abnimmt, ist Zemina Torval adch ein Unterstutzer der
Tradition, der kaiserliche:Sklaverei- Vit den Resseurcen
hinter(ihrem Rucken ist sie gewidmet, sich gut um alle
kaiserliehen Sklavenzu kimmern und auch/ gine langsam
wathsende Flotte zu befsitzen, die-sie verwendet-hat,-tim
Denton Patreus in seihem 'Krieg gegen die Kaiserin-
Dammerungspartei zu unterstutzen. Jagd auf alle, die eine
Rolle am Mord des Alt-Kaisers Hengist Duval gespielt
haben. Ihre traditionellen Uberzeugungen trafen sich mit
den revolutionaren Idealen von Aisling in einer
Herausforderung (/7 Form eines Gemeinschaftsziels ), wobei
man versuchte, so viele Opfer /llegaler Sklaverei zu finden,
wie sie in der Galaxis konnten, und sie um sie dann zu
Aisling transportierten... Um frei zu werden (und
wahrscheinlich mittellos), oder, um Teil des kaiserlichen
Sklaverei-Systems von Zemina zu sein. Torval sammelte fast
2,9 Millionen Sklaven, die sie seither-in-Mastrapalos Mining
beschaftigt, wahrend Aisling knapp-tiber<d-Millien-frei‘hel:
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Zachary Hudson
Prasident der Galaktischen Foderation

"Wir kénnen nicht den ersten Schuss abfeuern, aber wir
werden den letzten schielfen."

3300 organisierte Jasmina Halsey, liberalistische

Prasidentin der Foderation, einen geheimen Krieg in dem,/

unabhangigen Sternensystem Lugh im
Foderationsraum. Die rtliche Regierung, die "Crimsqn’ ‘
State Group", bat um Edmund Mahons Hilfe bei der"

Verteidigung gegen die Foderationsangriffe. Die sich

Foderation gehorte, was auf territoriale Forderun en~/ {

jedoch weigerten, da Lugh technisch gesehen zur p /“\Tltel des Schatge/rfjr‘aadjﬁten uber‘nahm als Hudson_ i "
L | I

zurtick zu fuhren war. Die Foderationskréafte hatte‘ “ugh
schon fast Uberwaltigt, als Nachrichten durch sickerten,
das die "Crimson State Group Fuhrung" unter den zivilen
in Fluchtlingsschiffen flieht. Jasmina befahl die
Zerstorung der Konvois, diefast 10.000 unschuldige
Opfer unter der Zivilbevolkerung.der CSG-Fluchtlingen
forderte. Bis man herausfand; das die CSG-Fuhrung das
Heimat System nie verlassen hatté., Halseys:
Unterstttzung horte sofort auf zu ex1st|eren Piloten aus
der ganzen Galaxis kamen, un der Crimson State Group
zu helfen, die es geschafft hatte, sich gegen die
Foderationsflotte-zu-behaupten. Der Bundeskongress
hielt eine Stimme des Vertrauens gegen die jetzt plétzlich
fehlende Jasmina, so dass der ehemalige
Schattenprasident Zaehary Hudson an die Macht kam,
der die Foderationsflotte von Lugh zuriickzog und eine
Untersuchung der Angelegenheit versprach, zusammen
mit dem entsenden von Suchteams, um Halsey zu finden.
Ein Jahr spater wurde Jasminas-Schiff von Hudsons

| \ 7]‘;: Tl-_,¥ “\ /f:
! AR A\®
,  Felidia \(V nters =4
Schattenprasment der Gﬁlaktlschen Eqdeg;atmr)/

77 [
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"Die Fehler unse/’er' Vergangenhelt\/(onnen uns, n/c'/n/ erlauben,

Y/ +

unsere: Zukunft zu verwohnen

4D|e fuhrende Posmon der liberalistiséhen Parte| fiel-alf Felicia

nach dem Veﬁschwmden von Jasmina Halsey Ihr Job war nicht
wenlger als die Wiederherstellung des Vertrauens und des

Aéér‘tr‘acrens in dle liberale Papfe\ die hinter Halsey Wargfrﬁ\ N

“Tausende von, iiren age,n/n Bu/germn dem erwahnt: Lugh-
Vorfall zu, t6ten. Wlpt/ ers War S%aa{ssekr‘etamn bevor’ Ble de\n

\)\\

PraadenE.zrj:Bhr:F und sie/naherte sich der‘ foderalen Polltlk in
einer frie fen \Weise: Ihre Hauptzielg sind die

_Bereitstettung vormr\W mqmme dﬁmq@gejg i —

Gesellschaft aufgebaut nd, als be bek;nmte chamsma\sbhe ] \/v
Person, die immer darauf ab ZielE, vad richtig ist, nichtwas *
einfach oder beliebt ist. Allerdings beinhaltet dies auch das,
was sie glaubt, das richtige zu sein, selbst auf Kosten ihres
eigenen Volkes oder sich selbst - macht sie umstrittenen
Charakter einige Bewunderungen und einige

Ablehnungen. Davon unabhangig, steht sie in Umfragen als
gleichberechtigte Macht gegentiber Hudson und gewinnt viel
Unterstitzung von jenen, die Angst vor maéglichen
Konsequenzen haben, die die aggressive militarische Palitik
des Prasidenten der Foderation mit sich bringt. Viele \Wahler
werden von der aggressiven Rhetorik des Présidenten=——_
(Hudson) betroffen und Wenden’ﬁgﬁ_an;dié,gibie;gélg?l%’arrtej, WE )T
dem entgegenzuwirken. FroTei i

i
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Suchteams als Trummer gefurider‘\, webel sié dér einzige| ‘
Uberlebende in einer der Stasis kammer Wwaf und im ;

Koma schlief. Nachdem sie aug dem Clearwater- "] _ J —
Psychiatriezentrum entlassen Wor‘den War behauptete : l ( 7 &)
sie, hochintelligente Wesen kennen gelemt ZN haben und :

eine schéne neue Welt zu sehém BisZum heutlgen Tag
schaffte sie es, sich fur die Ereignisse in Lugh der
Verantwortlichkeit zu entziehen, und startete mehrere
Erkundungsmissionen, die entschlossen waren, das
Paradies zu finden.

Galaktische Méachte part3: Unabhangige

Edmund Mahon : Simguru-Pravnav Antal
Alliance Premierminister —— " Utopischer Fuhrer \
7
Siehe Allianz "Frieden und Wohlstang durch-den|Fortschritt dek ethisch

ausgerichteten Technologie™

Nach dem Tod seines Vaters Rishi drohte sein Traum
unerwartet, mit ihm zu sterben: es war dessen
charismatischer Charakter, der die Menschen in der Utopia
Kommune vereinte, und niemand erwartete, dass sein Sohn in
seine FuBstapfen treten kdnnte. Er teilt aber die gleichen Ideale
wie sein Vater und verfolgt ebenso den Traum, die Menschheit
und das Universum mit einem héheren, besseren Zustand des
Seins mit Hilfe der Technik zu transzendieren. Seine
leidenschaftlichen Reden Uberzeugen immer.mehr-Menschen,
sich seiner Sache anzuschlieBenAntal ver‘sucht denGeist und
den Kérper zu vervollkommnen. Geht es nach |hm wenn
Utopia erfolgreich sein sall, muss es-van gerechten \Winsehen
getrieben werden, nicht von Basen. Er definiert den Grund:
seiner Existenz, der Menschheit zu helfen, diesen Punkt des



nds zu erreichen, schlief3lich ist es
rch die Beherrschung von uns, dass wir hoffen kénnen,
elten u zu\beherrschen.
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Li Yong-Rui ~ Archon Delging N\ W}/
' 4 N \Y .
CEQ von Sirius Corporations und Sirius Gov Piratenkenig der Cumo Crew ¢
"Wir muissen dieses neue goldene Zeitalter der Expansion /. "Wenn du night Teil der Kurno Crew bist; aann bist du
ergreifen, um das Endergebnis zu erweitern” /" niemahd" &Y
Yong-Rui ist der jungste der Li-Dynastie, eine Familie,fdie ﬁ(r‘choﬁ Wurde der Fuh?ﬁer\ kleinen Plr'atenmannsphaﬁ; im T
tief in Sirius Corporations involviert ist: Aufzeichnufigen ~ sehr jungen, After von, die G,S ‘Cufno Crew bekann’t; {St
zeigen, dass 800 Jahre zuriick die Li-Dynastie zu den indem ep den vor‘pef“lgen Fuhrew’zum Tode mit selnen\bloﬁ@p N

Grundungsmitgliedern gehérte. Yong-Rui stellte sich alg™ \Handen schlug”Jahnzeh fte flogen'verbei, und Curmo Crew:
hochqualifizierter Arzt mit umfangreichem kono |sc‘hem wuchs z ﬂ“nem terromalerenden Drogenkartell und Bedrohu g :
Wissen vor, der ihm half, seine Karriere an die Spmieﬁer fur alle nahe’ gelegenenSysteme Viele versuchten, Delaing -
Sirius Corporation zu bringen und politische Mégliehkeiten—dureh diese Jahre zu Eptfularen; umlsglne%hmliﬂzu nehﬁﬂena
zu erdffnen. Unter seiner Fuhrung hat Sirius Corp. rasch und jeder von ihnen er?;ete tot'in den Handen des \gr‘ausamen/

seine territoriale Kontrelle nicht nur dureh militarische Kriegsfarsten. Mude, einen Aufstand nach dem anderen zu
Aggression erweitert, sondern einfach nur ganze brechen, reorganisierte Delaine das jetzt riesige Netz von
Sternsysteme, die mit kleinen unabhangigen Fraktionen Piraten, um Tell eines strengen kriminellen Syndikats zu sein,

bewohnt waren aufgekauft. Oft kaufte man Gebiete auf der dessen Einfluss auf einer galaktischen Ebene Auswirkungen
Grundlage von Spekulationen, von 'er"wapteten Ressourcen, hatte und seinen Einfluss Gber die Unterwelt vieler Systeme
zukiinftigen wissenschaftlichen Wert oder ginfach durch verbreite. Der einzige Fehler von Archon Delaine war nicht zu
untergraben das Wachstums seines Konkurrenten, oder  wissen, wann er aufhdren sollte - seine Macht wuchs zu einem
durch Erwerb von Systemen scheinbar wertlos waren. Er  Punkt, wo galaktische Krafte, manchmal sogar geschworene
versucht, die Grenzen des interplanetaren Reisens durch  Feinde ihre Unterschiede beiseite legen, um

hochentwickelte experimentelle Antriebe zu verschieben, ~ zusammenzuarbeiten, um das Cumo Crew-Syndikat zu

aber die jungsten Misserfalge haben Sirius Corp.'s entfernen. Heute ist Delaine zur‘uck ZU. emer'ﬁé’rnen “Ecke- des— =
Reputation ernsthaft geschadigt. Die er wiederherstellen Raumes gezwungen, von kalserhchen und fodapalenel(mtten =il
will, unermiidlich daran, die neue Antriebstechnik so gleichermaBen erstickt und kampft ums Uberleben.

erfolgreich zu machen, die das Reisen wie wir es kennen ' ! |

revolutionieren kdnnte. w—
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Yuri Grom
Diktator von Euryale

"Freihelt bedeutet nicht Anarchie. Unbefangene,
rechtmélZige Herrschaft ist entscheidend fir das Prinzip,
dass die Freiheit eines Mannes endet, wo die Freiheit
eines anderen Menschen beginnt"

Yuri Grom ist der letzte in der Galaxie, und seine Macht

hatte genug zuwuchs, um eine galaktische Supermacht zu

werden. Er regiert durch Diktatur, aber sorgt-fur sein Valk:
Nach ihm sind Narkotika nicht das Problem, sondern die|
Tatsache, dass die Menschen sich dafur entscheiden, es
aus irgendwelchen Grunden zu benutzen, zumeist aus der
unteren Ebene der Gesellschaft. Starke Bestrafung des
Schmuggels fur die Schadigung des Staates ver‘ujsac,ht
indirekt Schaden an den Menschen, fur die der S ‘aat .
existiert. Grom hob die Lebensqualitat seines VoIk'ésl das
unter seiner eisernen Herrschaft lebt, und dafur sind sein
Volk und seine Regierung ihm sehr treu. WWahrend er die
Idee hat,-den Zustand der-Sklaverei in der Galaxis van dem
galaktischen Spielplatz der Politik zu befreien, respektiert
er die Tradition der kaiserlichen Sklaveréi u;nd sagt
diejenigen, die sich entscheiden, ihrCeben so zu leben,
dass sie sich frei entscheiden kénnen.lhre \Wahl sollte so
viel respektiert werden wie jé/‘der‘ andere fr‘éie Mann.

Yuri Gromvist die erste Supermacht, die aus einer
ven Spielern gegrundete Gruppen geboren wurde,
den EG-Piloten, die in der Community-Ziel-Serie von
Elite Dangerous siegreich hervor gingen.

Richtig geraten, die Russen haben gewonnen ;D

Colonia Citice_n Network
v\l B

Colonia ist keine Galaktisghe Macht, sondern ein zweites
kleineres Spieler'System; das sich rund-24.000 LY #on Sol
weg befindet. Begonnen hat dieg, mit Jagues\dem’Barmann.
Er ist ein Cyborg und hat sich imil.auf der Zeit eine Orbitale
Station gekauft di€ Sprung Antriebe Pesitzt./

Jagues begann eine Expedition die Ihn weit weg vom
Hauptsystem fuhrte. Die Station.blieb aus Technrisehen
Schwierigkeiten liegen, bis sie durch einen Notruf von
Explarérn gefunden Wurde. Ein Community Ziel wurde
gestartet um die Orbital Station zu reparieren, damit

( Jaques seine Reise wieder.aufnehmen konnte. Diese/Reise
__fuhrte lhn in ein entlegenes System,-das heute als Calonia

bekannt ist/Und lieB sich dertfieder. Seit dem gab'es 6
Phasen als Community. Ziel, das sich "Auswanderer-Gilden*

“.in umliegendep'Sektoren Bodenstatianen "erspielen"

konnten,.Zum/ Stand 02.071 7 ist die letzte Phase zwar
abgeschl@8sen, jedoch noch nicht alle Bodenstationen der
Gewinnerimplantiert:-Man kann sich auch ghne "Spieler

—Frakgion" bzw. als "Main'System™if Colonia niederlassept-Esr

geht dort ruhiger zu, das\Open-ist/nicht ganz so\gefahslich,
allerdings gibt es dort auch-nicht’alles an Ausristungs
Modulen. Es ist.eben im Stiel einer Kolonie gehalten. \Wer
genugend Canadische Rubel besitzt (Cr./Credits) kann mit
einem Explorer Schiff in einigen-Stunden die Distanz
tberbricken und sich weitere Schiffe an eine \Werft
schicken lassen. Z.B. kostet eine Corvette ca 600,/ 700 Mil.
und braucht 61h / 3+Tage bis es angekommen ist. Auch
einzelne Module lassen sich so liefern, sofern sie im Lager
bestehen. Auf dem Weg nach Colonia stehen einem 6
Stationen zur Verfugung, sollte man Reparaturen bendétigen.
Nutzt man hierzu noch die Neutronen Sterne, ist eine
AFW,/Reperatur Einheit, zwingend notwendig.

Colonia Militia Forces :


https://cdb.sotl.org.uk/
https://bgs.epgroup.space/factions
https://eliteccn.com/
http://elite-dangerous.wikia.com/wiki/Jaques_Station
https://forums.frontier.co.uk/showthread.php/285614-Colonia-Citizens-Network-COLONIA-MILITIA-FORCES
https://forums.frontier.co.uk/showthread.php/285614-Colonia-Citizens-Network-COLONIA-MILITIA-FORCES

Ruf Reputation, Nav , Palitik - wie leren sie?
Dieser Teil des Leitfadens richtet si ie/H bengruppierungen

e DFAN N @ E RS vy
Kleine Fraktionen sind sowohl i alb der Hauptfi on Is 'atreh auBerhatb-vor den . Kleine Fraktionen sind die

uberall - Volksbewegungen, politische Parteien, Konzerne, kleine Milizen, Gilden und so weiter. Sie sind die Leute, die die
Zivilisationsblase (auch Bubbel genannt) fullen. Minderjahrige Fraktionen kénnen auf eigene Faust entstehen oder auf eine
grol3e Fraktion ausgerichtet sein . Kleine Fraktionen, die auf sich selbst unterhalten, haben keine Beziehung zu den FEDs,
dem Imperium oder der Allianz, kénnen ganze Stationen ader Systeme kontrallieren, oder sie koexistieren in der Regel mit
einer anderen kleinen Fraktion, die auf einige der groB3en Fraktionen, auch Superméachte genannt, ausgerichtet ist.
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Ruf und Marine- Range 2

Durch die Vollendung ven M|SS|onen far Jede kleine Fraktion, erhalt man Reputation an dleser Fraktion. Kleine Fraktionen, die
nicht auf irgendjemanden ausgemchtet sind, sind in der Regel kleine Parteien, deren Einfluss sich auf die ndchstgelegenen
Nachbarsysteme ausbreiten, wahrend dies auch fur andere kleinere Fraktionen gilt, die einer Supermacht beigetreten sind,
geben |lhnen die ausgerichteten Fraktionen auch einen Ruf in der gesamten Supermacht. \Wenn du viele Missionen fur
unabhangige:Fraktionen-ausfiihrst, bekommst du Reputation bei ihnen - wenn du viele Missionen fiir Superpower-
ausgerichtete Fraktionen vollbringst, bekommst du Reputation bei ihnen und Uber die gesamte Supermacht. Dies bedeutet,
dass Sie als Freund bei verschiedenen kleinen Fraktionen irgendwo bekannt sein werden, wenn sie ebenso zu den gle|chen

Supermacht-freundlichen oder sogar besseren verbindeten Piloten gehtren. Reputation bei kpneﬁFr‘mﬁ gewma"t"Tn*aﬁr

S~ ‘w‘

schneller an Ruf und erhalt Zugang zu besseren Missionen, die die Einheimischen vergeben. == =" Fae——rosr
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Réange der Foderation
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Range im //77,_0=er/um.

Deutsch Englisch Gewshrt Deutsch Englisch \.. | Gewéhrt —_
\ \
Rekrut Recruit Fremder Outsider \* 2 ‘
Kadett Cadet Feibeigener | Serf
Fahnrich Midshipman Zugang zum Meister Master Zugang zum ACHENAR-
System SOL odep System 1
\Y/=E7A\ ' 2)
Knappe Squire Zugang zum
\Y/EE Petty Officer Zugang zum4 b SUMMERLAND-System
System BETA| . _ AN
HYDRI Y7
Ritter [Knight” ~
Obermaat Chief Petty Officer | Zugang zum ) gy
System PLX 695 - = ~
+ FLg‘st Lard \
Feldwebel Warrant Officer Zugané zOm ¥'s ,
System-RB&S'128 = == !
.Baron Baraon: ImperialkElipper kaufbar, ..
Leutnant Ensign Zugang zum > Dai==Iva \
System EXBEUR :
Dropship kaufbar Viscount Viscount
Kapitanleutnant | Lieutenant
Graf Count Zugang zum FACECE-
Korvettenleutnant | Lieutenant System
Commander/”
— Earl Earl
Fregattenkapitan |Post Commander |[Zugang zum
System Hors
Marquise Marquise
Kapitan Post Captain
Konteradmiral Rear Admiral Federal Corvette Herzog Duke Imperial Cutter kaufbar
kaufbar
Vizeadmiral Viee Admiral Prinz Prince :
Admiral Admiral
Kénig King




Ein Aufstieg in den Rangen bei
moglich:

Der linke Abschnitt mit Bezeic ng-lmperi
100%. Macht man langer nic

=1Tal= F 3k - A - s
sich also nicht standig neu hrlm E R @ Qﬂ S |
Der rechte Abschnitt ist der Rang imhert er-Supe CeRe t, Kadett, Fahnrich usw.) Erreicht dieser

100%, wird einem zu gegebener/zufélliger Zeit eine "Rangaufstiegs Mission" angeboten.

So lange keine Rangaufstiegs Mission kommt, kann man weitere Auftrage annehmen und erledigen, der
erwirtschaftete Ruf wird einem fur den nachsten Rang gut geschrieben und geht nicht verloren.
Wichtig hierbei, man kann immer nur £/AVJE/N Rang aufsteigen und keine dberspringen.

{

/Weitere andere Machte

\ Innerhalb der galaktischen Supermachte gibt es noch andere Machte: Dies sind, die am meisten unterstutzten
\ J ——

= 3 (

v\.\@u:uppén in jeder Zivilisation, palitische Parteien, charismatische Fuhrer, CEOs der B‘i\g en, i ”e,/s;:t}én g

/ B ———
Sie geben einen kleinen Einblick in die Superméachte, zusatzliche Informationen i;ﬁefg{ﬁ' kdnhnen aulierst interess ,t% \
werden, gewisse Blickwinkel andern oder versteckte Geheimnisse offenbaren. An deriGalaexie Karte kann atch

bestimmten Einstellungen danach gesucht werden.

V4 & NN
< \ 7\
y VAR NG/ A/
Zustéande Systeme (Powerplay und Fraktionen) W, -
1. Zustande WA -
Zu den Bezeichnungen: : ? 4 |-
A o
Supermacht;: Foderation Imperium “Am‘énz“xf_f P4 | -

v o/ ( s B
Macht: Rivalisierende Macht im PowerJPIay (zB Zachary Hudson ArisSatavigng-Ddval Edmund Mahﬁﬂ]\
- s 5 & N

Fraktion: Verwaltet Systeme und Statibnen }{B.\Ni\qu/ﬁ/depen r?tslAr‘]d a_Q@E’ﬁL-uﬁWQ. Die Vgrwaltendg/
Haupt- Fraktionen ist am Schwarzen Brett a iﬁ;es eingetr‘ag{?‘aﬁ\d rinder,
-l ) N !

(Beispiel Abschnitt 5). f e ,
L e/ '*1:__*—7' rehumyad s S— = ?‘“
A "'—:1 { 1 { 1) "J’

1.1 Was sind Zustande? \J—

Die vom Menschen bewshnte "Blase" besteht aus mehr als 10.000 Sternensystemen. Jedes dieser Sternensysteme
ist die'Heimat mehrerer Fraktionen. Diese Fraktionen wiederum verfiigen Uber einen gewissen Einfluss in den
Systemen in denen sie vertrte\l:eh sind. " 5

Abhangig daven wie sich dief"Eiangssvx(\er‘te;'dur‘ch Spieleraktivitat verandern, kénnen unterschiedliche Zustande
ausgelost werden. - o
Es gibt insgesamt zehn vef‘sChieden'é Zustf‘éinde im Spiel.

Jede Fraktion kann zu jedem Zeitpunkt nur in einem einzigen Zustand sein. Auch wenn sie in mehr als einem System
vertreten ist:. :

Hier ist eine Tabelle aller Zustande mit einer kurzen Beschreibung:



Expansion ine Fraktion hatte einen chs an Einfluss und bereitet sich
un daraud vor in ein anderes system zu expandieren.
Krieg J L“—/) J MF@ rluan die aus un er hen Systemen stammen, befinden
sich'in Konfli
Burgerkrieg U)) { 8 5 bgwéﬁ@ié t% lj?\é @mUci‘%System stammen, befinden sich in
Wahl Zwei Fraktionen mit dem selben Regierungstyp befinden sich in einem
friedlichen Kaonflikt.
Aufschwung Dieser Fraktion ging es tkonomisch aulBergewthnlich gut.
Wirtschaftskrise Diese Fraktion sieht sich 6kenomischer Not gegentber.
Birgerunruhen Die Anhanger dieser Fraktion sind nicht sehr erfreut tber
Sicherheitsprobleme in ihrer Fraktion.
Hungersnot Diese Fraktion benétigt dringend Nahrungsmittellieferungen.
Massenvermehrung von Diese Fraktion benétigt dringend Medikaméntenliéferungen.
Krankheitserregern s 7A
Abgeriegelt Die Fraktion hat es nicht geschafft Recht und Ordnung aufrecht zu
erhalten. S
1.2 Wo man Zustande findet
— V Zustandeg'von Fraktionen findet man auf
der Systemkarte.
ANDRA A-9ad; .
Alle| Fraktionen eines Systems sind hier
mit ihren Zistanden-und Elnﬂusswerten
UBERSICHT aufgelistet.
KONTROLLIERENDE
FRAKTION: ANDRA STAKEHOLDERS |
REGIERUNG: KOOPERATIVE ( ; P
ZUSTAND: AUFSCHWUNG A § 9
ZUGEHORIGKEIT: ALLIANZ N ¢ v P
BEVOLKERUNG: 16.168 ) z
SICHERHEIT: MITTEL \
FRAKTIONEN
FRAKTION: ANDRA STAKEHOLDERS
REGIERUNG: KOOPERATIVE
ZUGEHORIGKEIT: ALLIANZ
EINFLUSS! 67.9%
ZUSTAND: AUFSCHWUNG
BEZIEHUNG: VERBUNDET

Die rechte Tafeliim-Cockpit zeigt auch die Einflusswerte eines Systems, ist hierbei aber dul3erst ungenau. Am besten

verwendet man nur die Systemkarte um die

prazisesten Einflusswerte zu bekommen.



http://images.akamai.steamusercontent.com/ugc/277345873855146351/EB114490A0DD993BBF6AE818F8CCB0B84F09214D/

1.3 Bevorstehendé Zustandt 1 ([ 1 ]

413 i By
Bevorstehende Zustande sind Zuiténde die d mnéchsﬁ aktiv werden. Sie konnen auf der rechten Tafel im Cockpit,

unter dem Reiter 'Status' gefu{, d erqen)' n*ritﬁszﬂgr eini ?[(Jnach re ttern (Standardtaste: D).
— = - f!\' —T SHN AL o
A MODULE FEUERGRUPPEN INVENTAR FUNKTIONEN
KDT. JUBLORN ANGREN | o

|

KAMPFRANG
=XPERTE
| ] .
‘,:VDELSRANG Dtktator |
ROBHANDLER Diese Frakti
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% N — - absolute Macht Ubgr emeel:]r?ec;%ir;nm"lpenalen (eomsdie :
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1.4 Die Dauer von Zustanden

Alle Zustande haben eine spezielle Dauer um von bevorstehend’zu aktiv zu wechseln und auch gine spezielle Cooldown
Dauer. Aktive Zustande kénnen bis zu vier Wochen andauepn.

Hier ist eine Tabelle mit allen Zeiten, Angabe in Tagen:

Count'down/ | Min Dauer [MaxDauer |Gaokdewn

Expansion 5] 3 o) 2

Krieg &, 34 28 0\
Burgerkrieg ES S IR EE 0 ‘
Wahl 3- I3 o e g
Aufschwung 2 3 28 3
Wirtschaftskrise 2 3 28 3
Burgerunruhen 1 3 7 3
Hungersnat S £ 28 25
Massenvermehrung von Krgnkheitserregér‘n 4 3 28 7
Abgeriegelt ] 3 14 1

Quelle: Michael-Broakes von Frontier Development


http://images.akamai.steamusercontent.com/ugc/277345873855146367/049B44992BA350A44635C29C985A8AD72DF89334/

2. Wege um den Binfluss Zu|verander ,

Wie wir bereits gehort haben, har'@.ist nde sehr stark von den Manipulati r Einflusswerte ab. Dies kann durch
alle Aktivitaten im Spiel erfolge

b I I)F AV @ EJREOHUIRS ymags

Maglicherweise hast du dich Beim ausw 0 si schon mal gefragt die Zeile mit dem Einfluss (niedrig,

mittel, hoch) soll. Dies kammt in der Hintergrundsimulation zum tragen. Missionen sind eine gute Maglichkeit um
Einflusswerte zu verandern und gleichzeitig die Systeme der Nachbarschaft zu sehen.
Man muss sogar Missionen machen wenn eine Fraktion noch nicht seine eigene Station hat.

2.2 Handel /Bergbau

_Sebald eine Fraktion seine eigene Station hat, kannst du sie auch auf andere Art und Weise unterstutzen. Du kannst
/ zum Béispiel-dein Handelsschiff fliegen und mit der Station deiner Fraktion Handel treiben.
\Einer Station Guter mit-Gewinn zu verkaufen, fuhrt zu einem Einflussgewinns fur den Statmnsmgner‘ chht|g Zu
“‘beaehten ist hierbei; dass seltene Guter zu keinem Einflussgewinn fuhren.

o ——

ﬁ— \ / 5\

/

L,/
Alternativ kannst du auch dein Bergbauschiff zum nachsten Ring mit rein metalllschem or‘ ommen (pristine m talrc]
fliegen und wertvolle Erze und Mineralien abbauen. N

Der Verkauf dieser (kombiniert mit Bergbaumissionen, falls maglich) glpt/d|eser Fraktion au%M eyhen Zuéewvjﬁ an

Einfluss. S &

2.3 Kopfgeldjagd o4 \L_-

Falls die Fraktion deiner \Wahl bereits ein System verwaltet kannst du @e auch untepstutzen indefn-du'bose Ganoven
"festnimmst". Fliege einfach an einen Ort an dem sich gesuchte Plloten aufhalten und sammle deren Kopfgeld.
AnschlieBend kannst du dich bei der nachsten Statlon H|‘n demer Fraktlon verwaltetyi

Nur Kopfgelder, die von deiner Fraktion ausgegebén wurden; helfen dlesef'

Sich die Kopfgelder von anderen Fraktionen aus ‘ahlen zu lassen hﬁﬂ; moghch

N /

_[ N y / )
2.4 Kampf VeR @Y e
Wenn sich zwei Fraktionen in‘einem Krieg oder Burgerkrieg befmdenﬁlgangﬁsj:_dg in deren Konfhktgm hupfen, dI—CE“m | 1
einer Fraktion anschlieBen und rumballern. ST [ T"F-:a’—; = / f
Vergewissere dich, dass du eine der-Fraktionen in deiner rechten Tafel unter 'Fu tionen' ausgewahlt hast. \\___~

Lass dich-bei der nachsten Station fur deine Kampfteilnahme auszahlen und deine Fraktion kénnte bald ihre eigene
Station haben.

/-

2.5 Erkundung

Auch wenn du nur auBer‘haIb der Blase Sy?steme scannst oder einfach nur bisher unentdeckte System innerhalb der
Blase anspringst, kannst du trotzdem deine Fraktion unterstitzen indem du deine Erkundungsdaten bei deren Station
verkaufst.

Pass aber auf, dass du nicht zu viel auf einmal verkaufst und dadurch Einfluss vergaudest. Beschranke dich auf
maximal 10 Millionen credits an Erkundungsdaten pro Tag und pro Fraktion.

Diese Tabelle zeigt dir' welche Aktivitat bei aktiven Zustanden am besten ist um den Einfluss zu verandern:




e 1 —— ]
Zustand \_,‘ Auswirkung I—j
Expansion j Alle‘ﬁrktiv'rrqétan trageJ‘x br% j
Krieg [—D\ /:\ 'N\l{]‘rl K/a}"gthng!ur‘g?ﬁ‘u f%r’rmqnplswen tragen bei
Burgerkrieg L2/ L) [Iind Qamp%helnﬁurlg“@}a uMarAp%’ns@%en tragen bei
Wahl Kampfhandlungen und Kampfmissionen tragen nicht bei
Aufschwung Handel tragt doppelt bei
Wirtschaftskrise Handel hilft doppelt bei der Beseitigung, aber kein Einflussgewinn
Burgerunruhen Kopfgeldjagd hat den doppelten Effekt
Hungersnat Kamphandlungen und Kampfmissionen tragen nicht bei, Nahrung hat den
doppelten Effekt
Massenvermehrung von Kamphandlungen und Kampfmissionen tragen-aicht bei, I\/Iedlzm hat den
“Krankheitserregern doppelten Effekt //',_’\ 5F RN /
Abgeriegelt keine Handlung hat fur die Dauer des Zﬂéﬁahdés,eihen Effekt L
Quelle: Michael Brookes von Frontier Development : I
$ ==
3. Die Hintergrundsimulation alleine bearbeiter N

3.1 Das richtige System finden

Das was du bisher erfahren hast, mochtest du vielleicht selbst auspr‘obier‘en Falls dem so'ist, solltest du als“erstes ein
geeignetes System finden. Du solltest dabei beachten, dass je mehr Emwohner‘ ein System hat desto mehr Arbeit
muss man reinstecken um den Einfluss um ein paar Prozentpunkte zu verandern.

Systeme mit bis zu 1,5 Millionen Einwohnern sollten leichE.von/einem Kemmandanten-alleine zu handhaben seln
Zusatzlich solltest du noch bedenken, dass .andepe Spieler unbeab5|cht|gt durch nor‘male Aktlwtaten deine\,
Anstrengungen negieren kénnen. Wenn du an einer Station andockst kannstdu leieht- naehsehen wie viele Spreler‘ I

> 4
/

den letzten 24 Stunden das System angeflogen [‘raben B 4 (£ b Lo

\

Pa

Systeme wie zum Beispiel Leesti weisen eine enori‘h ér‘oﬁe Spieler Ktivitat auf./Aber es gibt auch Systéme in denen es_L
uberhaupt keine Spieleraktivitat gibt. Solche System kénnen am.Rand der Blase gefunden wenden. —r :
Das [forums.frontier.co.uk] wirde s{ch freuen dn‘ ein solches System

vermitteln zu kénnen, falls du die Allianz unterstitzen willst.

3.2 Das System beobachten

Sobald du ein vielversprechéndes System (jefunden hast, solltest du beginnen seine Einflusswerte und Zustande zu
beobachtgn. Dadurch kannst du leicht erkennen ob andere Kamandanten im System aktiv sind.

Aber das wichtigste ist, dass-du dadurch-deinen eigenen Fortschritt beobachten kannst, was nicht nur sehr
motivierend ist, sondern.dir auch erlaubt voraus zu planen.

Man benutzt dazu am-besten eine /Exceltabelle.


https://steamcommunity.com/linkfilter/?url=https://forums.frontier.co.uk/showthread.php?t=234031

3.3 Das System bea e ‘
Sobald du dich vergewissert hast, eine anderen Kormnmangdanten im S ktiv sind, kannst du damit beginnen
die Hintergrundsimulation in dies

Mach zunéachst eine handvall Missionen und beobachte welchen Elnflussgewmn du damit hervarrufst.

Am folgenden Tag kénntest d! @ et-_% n @:51 r@/‘ n was es bewirkt.
Wichtig hierbei zu beachten: D e undZustande &8 al am Tag. Momentan geschieht

dies um 11:30 Uhr Galaktischer Mittlerer Zeit (GMT).

4. Die Hintergrundsimulation in der Gruppe bearbeiten

Die Hintergrundsimulation in der Gruppe zu-bearbeiten hat den Vorteil, dass auch in Systemen mit hoher
Einwohnerzahl der Einfluss recht schnell verandert werden kann, wenn alle an einem Strang ziehen. AuBerdem macht
€8 einfach mehr Spall zusammen in der Gruppe.

|
\_Es gibt bereits eine gewisse Anzahl an Spielergruppen, die mindestens eine Fraktion unterstatzen. Diese Gr‘uppﬁL
verftigen uber potente Werkzeuge auBerhalb von Elite mit denen Einflusswerte ur}rzfl,jz\uA&f‘ d?él_ufgezemh_e u‘d\ ,/p\

_)

Aktivitaten koordiniert werden. ()/ JA\®
Falls dich die Hintergrundsimulation sehr interessiert, dann tritt einfach einer solcheh Gruppe bei. / \
Falls'du dich momentan nicht bei einer Spielergruppe verpflichten willst, kafnst du |eder‘z alsur: hangigen;
Kommandant beim [foruprs.frontier.co. uk]mﬂ:rv{wéchen '/

5. Den Einfluss zu deinen Gunsten verandern | '

Im nun Folgenden wird eine grundlegende Strategie aufgezelgt mit der sich die Kontralle tiber Stationen und Systeme
erlangen lasst. Es wird von Fraktionen ausgegangen, diean dmtter‘ odeWnleder‘lgerer Stelle in einem System stehen
und bisher noch uber keine eigene Station verftgen. ( : 2 |-

5.1 Der Wegzum Konfiikel (*+ — &7 24 T\

/
Du hast dir also eine Fraktion ausgesucht, die d gern/.mterstutzen machtest; dle er auf den unteren Rangen i
System ist und keine Station hat an der du andotken kannst>Miit ein werig Aufwand kannst du dres ander‘n T\ 18
Das Erste was du tun solltest ist deine Fraktion in @Pn Konflikt m{@ne andered Fraktion zu bﬂngen, die eine Statio

besitzt. Um das zu tun erledige einfach ein paar Missionen um die Elnﬂusswer'te zwlschen den betwr‘aktlonen L

D - S

anzugleichen. TN > z T""—‘:’\'— ? Y; _J_“
Falls die nachste Fraktion mit einer Station unter deiner steht, erledige einfach ei paarJyhsélonen fur jene Fraktior. A'
Sobald beide Fraktionen den gleichen Einflusswert haben, sollte der Konflikt beginnen.

Wichtig hierbei zu beachten: Falls du es mehrmals hintereinander nicht schaffst die Einflusswerte anzugleichen und
immer vorbeiziehst, dann liegt dag'daran, dass eine der Fraktionen bereits in einemKonflikt in einem anderen Systen
involviert ist (maximal 30 Lichtjahre entfernt).

Beide Fraktionen brauchen auch ENEE mindestens 7,3% an Einfluss damit ein Konflikt zustande kommit.

5.0 Einehicarilikt 1oskn

Saobald ein Kanflik bevorsteht, hast du drei Tage Zeit um die Fraktion mit weiteren, beliebigen Aktivitaten zu
unterstutzen. Mit aktivem Konflikt kénnen nur noch Kampfhandlungen den Ausgang von d/sem bETaTr’fﬁT,Té"sen - —

e r-'—m-'\-» Yz = e
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Falls du einen-Birgerkrieg ausgeldst-hast, solltest-du einen Unterschied von 5% zwischen den belden Fraktionen
herstellen:Falls du-einen Krieg ausgelost hast sollten die beiden Fraktionen mindestens 15% trennen. Nur so-kann ‘ési;,,_{
einen Sieger geben und eine Station den Besitzer wechseln. i i



https://steamcommunity.com/linkfilter/?url=https://forums.frontier.co.uk/showthread.php?t=234031

er eine {tatlo zulgaen Jetzt kannst du sie mit

5.3 Eine Expansio rrufen
Gratuliere! Du hast einer Fraktion iel Kontrollg
Aktivitaten unterstiutzen, die einhe bu h u kannst jetz Ko i it allen anderen Fraktionen tber

dir beginnen um die Kontrolle tber das System zu erla

an
Sobald du die kontrollierende @n l‘—g;l @ J;X @ M‘er@ne Expansmn wird bei einem

Einfluss von 75% ausgelost wodurch es deiner Fraktion erméglicht wird neue Zweigstellen in nahegelegenen Systemen
zu erdffnen (maximale Expansionsdistanz: 30 Lichtjahre; in wenigen Fallen bis zu 50 Lichtjahre).

In diesem neuen System kannst du dann das Spiel von vorne beginnen und wieder die Kontrolle uber Stationen und das
System erkampfen. Lése aber in neuen Systemen keine Expansion aus, da-du sonst sehr schnell den Uberblick
verlieren wirst. |

4SRN )

Sl Wie man mit einem Aufschwung umgeht

/ \ \
Wenﬁman/eine Fraktion unterstutzt, kann sehr leicht ein Aufschwung ausgelést Wg@ ; l\/as esonders|dann é"

ist wenn sie Uben eine eigene Station verfugen. Einen solchen Aufschwung los 2 t vor Allem damnn|wichtig,

wenn man eine Expansion in die \Wege leiten will. /\ !
Man kénnte dazu ein bisschen Piraterie betreiben, dies aber lasst gleichz tlg auch den Ei
Daher sollte man das eher nicht tun. /
/] &

Ein paar Spieler haben berichtet, dass man einen Aufschwung "v/ghar/wdeln" kann indem méh‘mit der St@ti’dh der
betroffenen Fraktion Handel treibt. Dies ist aber nicht emdeut’lg bestétlgt aber einen Ver‘such {vert, falls dlinICht zu
nun folgendem Mittel greifen kannst. ,

Ein Aufschwung wird immer tberlagert von einem Konflikt Kr‘neg/Bur'gQkaeg Waht) in EII’]EDW ander‘en System in dem
deine Fraktion vertreten ist. Falls deine Fraktion nochrf @xp@mﬁst kannSt du es wie gesagt mit handeln oder
aussitzen probieren.

NS

Eingefugt aus <



https://steamcommunity.com/sharedfiles/filedetails/?id=676063274

By EOT Explorers an Tour

— Jede Minor Faktion hat getrennte Einfluss-Werte in jedem der Systeme, in denen sie prasent ist. Diese
Einfluss-Werte beeinflussen demStatus,in einem/System and kénnen einen neuen ‘Status auslosen, wie z.B. Krieg,
Wahlen, oder Expansion. Je mehr'Einfluss eine Minor’ Faktion lin_einem System hat, desto mehr Missionen erscheinen
normalerweise auch fur diese Faktion auf dem Schwarzen Brett. Jeden Tag einmal werden die Statistiken der Faktion
neu festgelegt (Server tick).

— Reputation ist ein Wert, den eine Faktion fir jeden einzelnen Piloten haben kann und zeigt an, wie sehr
diese Faktion Dir als Spieler vertraut. Je hoher diese Reputation ist, desto mehr Missionen werden fir einen Spieler
angezeigt. Verbindet zu sein, erhdht die Maglichkeiten sehr, dieses System zu beeinflussen.

— jeder Status, egal welcher Art, wird in allen Systemen der Faktion angezeigt, die sie besitzt und sie kann nur
einen-Status haben.
Die genauen Beschreibungen zu den einzelnen Status stehen weiter unten.

Dies sind Werte wie “Sicherheit” (Security) oder “Gesundheit” (Health). Wenn
diese Faktoren eine bestimmte Grenze tUberschreiten, wird ein neuer Status ausgeldst, wenn kein Status vorhanden.ist,
der diesen blockiert. Hohe Gesundheit wird z.B. "Aufschwung" (boom) auslésen, geringe Gesundheit dagegen "Kriese"
(Boost). Ebenso wird durch geringe Sicherheit "Abriegelung" (Lock down) ausgeldst. in jedem System wird ein
Sicherheitswert angezeigt, der auch die Reaktionszeiten der Systembehdrden beeinflusst.

Expansion (Expansion] — der Mechanismus des Status Expansion erlaubt einer Faktion, sich in’andere Systeme
auszubreiten. Es wird vermutet, dass die maximale Reichweite einer Expansion 30 Lichtjahre betragt. 27 Lichtjahre
war die bisher weiteste Expansion, die beobachtet wurde. Bis zu sieben Faktions kénnen in einem System gefuhrt
werden. Expansion wird erreicht, wenn eine Minor Faktion.in einem’System ausreichenden Einfluss erreicht und ein
bewohntes System in ausreichender N&he ist. Eine Expansion durchzufihren, kostet einiges an VWerten wie Gesundheit,
Sicherheit und Wirtschaft in den bestoffenen Systemen.

Eine Expansion wird ausgeldst, wenn man die fuhrende Fraktion-in einem System ist, tber 70% Einfluss hat und kein anderer
Status die Expansion blockiert.

Countdown 5 Tage / Min Dauer 3 Tage / Max Dauer'5 Tage / Cool down 2 Tage

Alle Aktivitaten haben Auswirkungen auf den Einfluss

Aufschwung [boom] — Dieser Status hat einen offensichtlichen Effekt und zwar auf dem \Warenmarkt, in dem-die
Gewinne um 10% angehoben werden. Die erzielten Gewinne aus einer. “‘Boom-Phase” werden summiert. Fur diese
Gewinne gibt e seine Obergrenze. Wenn diese erreicht ist, wird der Aufschwung enden, wenn die/Grenze nicht erreicht
wird, kann der Aufschwung bis zu 4 \Wochen andauern, wenn er nicht durch einen anderen vorrangigen Status
abgeldst wird (wie z.B. Hungersnot oder Abriegelung):- Wahrend des Aufschwungs ist die-;Gesundheit” im betreffenden
System erhoht und alle Handelsmissionen doppelt so viel zur Veranderung des Einflusses in einem System bei. Dies/gilt
naturlich auch fur den Einfluss einer Minor Faktion. Ausgeldst wird ein Aufschwung durch-besténdige Handelsgewinne

und vielen abgeschlossenen Handelsmissionen.
Countdown 2 Tage / Min Dauer 3 Tage / Max Dauer 28 Tage / Cool down 3 Tage
Handel hat doppelte Auswirkungen auf den Einfluss

Abschwung [boost] — Boost ist im Grunde genommen genau das Gegenteil von Boom. Viele Spenden-Missionen werden
erscheinen und Missionen, die aufrufen, VWaren in das System zu bringen. Piraterie erhéht den Abschwung, wahrend
Exploren ihn vermindert. Nimmt man viele:der Nachfrage- oder Spendenmissionen an und erledigt diese, wird dieser
Status auch schnell wieder beendet.

Countdown 2 Tage / Min Dauer 3 Tage / Max Dauer 28 Tage / Cool down 3 Tage

Handel hilft doppelt bei der Beseitigung dieses Zustandes hat aber keine Auswirkungen auf den Einfluss

Abriegelung (Lock down] — Abriegelung wird ausgelost durch illegales Handeln, Mord und das Erlangen von Strafen und
Kopfgeldern. Kontrollpunkte erscheinen dann in diesem System, was einem Schiff mit illegalen Waren den-YWeg zum
Schwarzmarkt sehr erschwert. Missionen und andere Aktivitaten haben wahrend der Dauer einer Abriegelung keine
Auswirkungen.

Countdown 1 Tage / Min Dauer 3 Tage / Max Dauer 14 Tage / Cool down 1 Tage

Keine Aktivitat hat Auswirkungen auf den Einfluss




Unruhen [civil unrest] — Ahnlich wie beider Abriegelung, werdentUnruhen durch Mord und Aktionen ausgelost, die
Strafen oder Kopfgelder nach sich ziehen. \Wahrend dieser Unruhen haben das Einsammeln und Abgeben von
Kopfgeldern den doppelten Effekt.

Countdown 1 Tage / Min Dauer 3 Tage-/-Max Dauer-Z-Tage / Cool down 3 Tage

Kopfgeldjagd hat doppelte Auswirkungen-auf den-Einflud

Hungersnot (famine] — Das Auftreten ven Hungersnotlasst verschiedene Spenden-Aufruf-Missionen nach Nahrung auf
dem Schwarzen Brett erscheinen und das-Handeln-mit Nahrungsmitteln hat-den-doppelten Effekt auf Einfluss. Es war
einmal so, dass das Aufgeben von Missionen diesen Status sehr einfach ausgeldst hat. Dies wurde jedoch geandert.
Nun gibt es nur noch einige wenige Missionen, die diesen Status ausldsen.

Countdown 3 Tage / Min Dauer 3 Tage / Max Dauer 28 Tage / Coaol down 25 Tage

Kampfhandlungen haben keine Auswirkungen auf den Einfluss. Missionen mit Nahrungslieferungen haben den doppelten Effekt

Epidemie (outbreak] — Das Auftreten von Epidemie lasst verschiedene Spenden-Aufruf-Missionen nach Medizin auf dem
Schwarzen Brett erscheinen und das Handeln mit Medizin hat den doppelten Effekt auf Einfluss. Es war einmal so, dass
das Aufgeben von Missionen diesen Status sehr einfach ausgelost hat. Dies wurde jedoch gedndert. Nun gibt es nur
noch einige wenige Missionen, die diesen Status auslosen (oft solche mit Drogenschmuggel oder —Transport).
Countdown 4 Tage / Min Dauer 3 Tage / Max Dauer 28 Tage / Cool down 7 Tage

Kampfhandlungen haben keine Auswirkungen auf den Einflul. Missionen mit Medizinlieferungen haben den doppelten Effekt

Krieg und Biirgerkrieg (war / civil war] — Krieg oder Burgerkrieg sind ein Status, der.das Potential hat, eine Station oder
einen AulBenposten fur die gewinnende Fraktion zu erbeuten. WWenn die verlierende Fraktion keinen Besitz in dem
System hat, wird die siegreiche Fraktion auch nichts gewinnen. Au3erdem besitzen diese Status die Maglichkeit;
andere “wirtschaftliche” Status zu unterbrechen. Krieg kann entstehen zwisehen einer zugewanderten und einer
beheimateten Fraktion. Burgerkrieg kann nur zwischen zwei beheimateten Fraktionen entstehen. Nur-Kampf
Belohnungen aus Kampfbereichen und Kampf-Missionen haben in diesem Status eine Auswirkung auf den Einfluf3.
Einen Krieg gewinnt, wer mindestens 5% im Einfluss mehr hat (Burgerkrieg = 3%)

Countdown 3 Tage / Min Dauer 3 Tage / Max Dauer 28 Tage / Cool down O Tage

Kampfhandlungen und Kampfmissionen haben doppelte Auswirkungen auf den Einfluss

Weahlen [elections] — Dies ist die friedliche Version von Krieg-und Burgerkrieg, in welcher die Kontrolle Uber eine Station
oder einen AulBenposten an eine andere Fraktion tbergehen kann/chne zu kdmpfen. Kampf-Missionen und alle
weiteren Kampf-Aktivitaten verandern wahrend diesem Status den Einfluss nicht. Wahlen finden/statt, wenn 2
Fraktionen der selben Regierungsform den gleichen Einfluss haben./Also 2 Demokratien, 2 Corporations ...sogar 2
Diktaturen (dies scheint aber nicht immer zu stimmen, da-sich gerade in Toluku gezeigt-hat, dass auch ein Konflikt-mit
einer Demokratie und Kommunismus in \Wahlen enden kann:..)

Kampfmissionen und Kampfhandlungen allgemein tragen nicht zum Erfolg der Wahlen bei.Alle anderen Missionen
dagegen schon.

Wahlen gewinnt, wer mindestens 3% im Einfluss mehr hat

Countdown 3 Tage / Min Dauer 3 Tage / Max Dauer 5 Tage / Cool down 2 Tage

Kampfhandlungen und Kampfmissionen haben keine Auswirkungen auf den Einfluss

Fraktions-Présenz.

Stationen, AulBenposten — Fraktionen kénnen Stationen oder AuBenposten in einem System.ubernehmen. Dies wird
erreicht durch die Status Krieg, Burgerkrieg oder \Wahlen, welche wiederum ausgeltst werden wenn eine Fraktion
Uber 60% Einfluss hat oder den gleichen Einfluss-\Wert wie der Gegner. Der Sieger Gbernimmt die grof3te Station oder
AuBenposten vom Verlierer. Weitere Stationen oder AulBenposten im System kdnnen spéater auch noch dbernommen
werden. Gemessen wird die kantrollierende Fraktion jedoch immer an der ,Haupt-Station®.

System — Ein System wird von der Fraktion kontrolliert, welche die “Haupt-Station® besitzt. Dies kann auch ein
AuBenposten sein, ist aber auf jeden Fall die Station mit der groBBten Population. Manchmal kann dies schwer zu
ermitteln sein oder es herrschen in etwas gleiche Bevdlkerungszahlen auf mehreren Stationen. Hier gibt es dann aber
meistens offensichtliche Kriterien, welche die ,Haupt-Station® ist. Wenn z.B. eine Station um eine erdahnliche \Welt
kreist und die andere nicht.

NPC's — \Wenn man prasent in einem System ist und die herrschende Fraktion, dann werden in Kirze auch NPC's
auftauchen, die fur diese Fraktion fliegen und auch die Systemsicherheit und deren NPC's gehtren dann-zur-eigenen
Fraktion. Je mehr Einfluss man in einem System hat, desto mehr NPC's werden erscheinen. Diese NPC's helfen jedoch
nicht, weiter Einfluss zu gewinnen oder diesen zu verandern.



Spiel-Arten und Mdéalichkeiten:

= 5
Es gibt sehr viele \Wege, eine Fraktion in 1e|r5Le System

Hierbei ist immer auf den aktuellen Status de n
sonst einfach keine Wirkung

Missionen — Missionen sin det’“‘gj Lé i@ iﬁ@ Ium @ ’%‘mééndem. Alliiert zu sein, hohe Range
in der Piloten-Vereinigung zu =i alten, verringert auch die Zeit, nach

der Missionen am Schwarzen Brett wieder auftauchen.

n ch vorne zu bmngen dle im Folgenden beschrieben werden.
zu achten, a manc nen — wie oben beschrieben —

Bounty Hunting — Kopfgeldbescheinigungen in der Station abzugeben, die Deiner Fraktion gehort, erhdht den Einfluss
auch die “Sicherheit” im System.

Handel — Handeln mit der Station einer Fraktion starkt auch den Einfluss.

Exploring — Explorer Daten abgeben starkt auch den Einfluss der kontrollierenden Fraktion. Hierbei ist eine Grenze
eingebaut worden: Nur maximal ein Wert von ca. 10 Millionen Credits pro Tag zahlen fur den Einfluss einer Fraktion —
was ungefahr eine Veranderung von 5% entspricht.

Eingefugt aus < >

Reisen Part 1: Rund um die Milchstral3e

Uberblick System / Galaxie Karte erklart von ALP

Das Schiff hat 3 verschiedene Reisemethoden - man muss alle’nutzen, um das Spiel zu spielen:/ Das Schiff hat dafur 2
Module: Frame Shift Drive (FSD oder FSA fur Frameschift Antrieb) und die normalen Disen/Antrieb.

Die 3 Reisemethoden sind:

Normalflug

Supercruise

Hyperspace Sprung

Supercruise
Die Geschwindigkeit wird in Lichtsekunden [Ls / s]! gemessen, oder [C] Lichtgeschwindigkeit

| 7 (=,
Dieser wird verwendet um von Station zu Statioﬁ_oder von Planet z"Lf.E!Ianet zu fliegen. Im Supercruse kann man auf
Grund der Geschwindigkeit keine Waffen [Har‘dploint‘s], Dupelwerfer-eder Storsenden einsetzen-ZUSatze-wie
Kuhlkérperwerfe, Scanner, Treibstoffsammler oder Schildzellenbanke kénnen im 5u'peréruse genutzt werden.-Ebenso
der Framschift-Unterbrecher, der die einzige Maglichkeit darstellt, um andere Schiffe inderf Normalraum' /
Normaleruse zu zwingen (wenn man es schafft).

Normalflug | ,

In diesem Modus macht.man so ziemlich das meiste. Anfliegen von Stationen, bei Kreuzfahrten sich an Bojen kuscheln
oder in Asteroiden Ringen Ber‘gbau-bétr‘eiben, und sich gelegentlich auf die Zwolf hauen, wenn wieder jemand der
Meinung ist, Du hast Fracht die den anderen sehr interessiert ;) K&mpf finden immer im Normalraum statt.

Diese Reisemethoden sind fir verschiedene Entfernungen, als simpler Vergleich: ein Flugzeug, ein Auto und ein
Fahrrad, jedes, fur die verschiedene Abstande verwenden.


https://www.elitedangerous.de/forum/viewtopic.php?f=35&t=12457
https://www.youtube.com/watch?v=5-ImMK7gbiY

Hyperspace Jump (bezeichnet als Sprung oder FSD-Sprung)
Definiert nach Reichweite: Lightyear, Lichtjahre [Ly] /
Der Sprungbereich wird durch die Qualitat des FSD-Moduls [n/edr/gst ariante £ und leist g
und das Gewicht des Schiffes (Grund Zustand / sowie beladen 0/9/" unbe/acbn aurch Frach m’Bezug éu ’d|e
Leistungsfahigkeit des FSD bestimmt. Je besser Ihr FSD ist und destq leichter dein Schiff |s‘t um S0 gro@er‘ ist der

Sprungbereich. V/ LY Ny
prung y, / 3 ) \\_~
// / ‘
Benutze die Galaxiekarte, um zu andere Systeme zu reisen. Auf Welter% Strecken empflehlt es SICh Zu testen ob die
"schnellste” oder "6konomische" Route fur einen in frage i, dels f‘lchtet smh hauptsachllch nach Routen dieman

mit einer Treibstoff-fullung OHNE Treibstof'fsamm}en‘ zurl egen Muss.
Treibstoff. Ist man unterwegs und man merkt das der Treibstoff zu nei chalten auf 0

einen retten, um noch mit dem letzten tropfen z /E{:I:i Beispiel, Statio
Sprunge entfernt, mit zwei groBen reicht es nicht wei 'eb zu vie fr‘isst; rn\i Bsparsa/’er\ Spr‘ungen
noch hin und man ist in Sicherheit. Man soll auf

Auge behalten. ‘ ' : ; \

Ist eine Route geplant, kann man ohne jedes ma e zu 6ffnen, au lagtions-
nachsehen wie viele Spriinge noch.vor einem liegen.

Das ist sozu sager{ die Grund Art des Reisens / Navigieren oder Routen planen Uber die GaIaX|e Karten
Einstellungen, kénnen noch weit aus mehr Varianten der Planung entstehen bzw. eingestellt werden, jede mit gewissen
Vor- oder Nachteilen. . 7

~

FUEL/ Treibstoff: Nutzung\und Vef‘weﬁdung des Treibstoffs Sammlers im englischen als Fuel Scoop bezeichnet ... oder
einfach nur als "Schnorchel"™

Der Treibst‘of‘f_sam»mlrer‘,-ist ein Zusatz Modul, mit dem das Schiff durch umkreisen einer Sonne betankt werden kann. So
lange Treibstoff vorhanden ist, wird auch das Schiff mit Energie versorgt. Ist absolut keine Energie mehr vorhanden,
geht euch der Sauerstoff aus .../Und Erfriert. Hab ich mir zumindest sagen lassen, bei Zeiten ist ein Test bestimmt
Informativ, jedoch wollen wir mal auf solches verzichten. Es sei denn man moéchte unbedingt wfﬁm

\
Fischstabchen werden. P — S Zrpe =

————— P.-_‘;_, o
— s >
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LY xdfaa -

~] FUEL SCOOP

}\ Fly close to the sun with an
C A% AClive Tuel scoop 1o collect
of fuel

-

gt

OH BE A FINE GIRL KISS ME

FUEL SCOOP ACTIVE

" g

a,jcha/tet sich der

r gutomatisch ein, wenn man in
dern he onne sich im "Supercruse”
befindet. Fierist\wieder zu beachten, je néher das
Sch/ff der Sonne kommt, desto heiler wird es und
KaAR | J: idegschaft gezogen werden. Nach
81ng/5’/7 ;m@ en wels man aber genau zu was
sein Sch/ﬁ‘ 1&hig ist und was es aushéalt: Ber 100%
Hitze explodiert man nicht gleich. Aber Vorsicht,
nach dem Tanken etwas abstand zur Sonne
gewinnen, dann Springen. Ein Sprung wéhren des
Tankens verursacht extreme Hitze und Schaden!

I/I/enn Skt
Treil b‘zp&j

Eine weit verbreitete Vorstellung davon, wie man sich
daran erinnern kann: OBAFGK M. Dies sind die Art
von Sternen, aus/denen man T}jejbstoff schopfen
kann, o das hei’Be‘ste’und M der kalteste jdie am

wenigsten gefahrlichen\Sterne.

Man kann fur'eine Routen Planung;-die Galaxie
Karte auf "Nur Tank bare Stenhe” umstellen. Man
bedenke aber das, sollten auf/der Route keine
Tankbaren*Sterne vorhanden/Sein-auchyandere
angesprungen werden.

Die’gerade Linie auf der Galaxiekarte ZE|gt dass du
Treibstoff bis zu einem Punkt hast, wahrend die - - - -
Vinie dir zeigt, dass dein aktuellep/Kraftstoff nach
einemygewissen Punkt nicht ausreicht.




THE FUEL BATS
Nun ist es doch geschehen,|der Treibstoff ist alle-!

1) WE HAVE FUEL!
2) YOU DONT!
3) ANY QUESTIONS?

Jetzt wird es Zeit, panisch durch die Gegend zu rennen, .. Nein nattrlich nicht!

Die Treibstoff-Ratten: \Wir haben Treibstoff, du nicht. Irgendwelche
Fragen?

Die Treibstoff-Ratten sind eine respektierte, selbstlose Spieler-Gruppe, die gewidmet ist;)anderen Menschen zu helfen,/die

aus dem Treibstoffmangel liegen geblieben sind, um nicht in der Lage sind, den nachstgelegenen tank baren Stern zy
erreichen. \WWenn keinen Freund habt, der in Reichweite ist um euch zu betanken, ruft die Fuel\Ratsh.Sie rettensEntdecker
Hunderte oder Tausenden von Lichtjahre in der Dunkelheit, oder erforscher das Unbekannte.

[ ]

Nicht in Panic verfallen und keine unnatigen Experimente machen.

Alle Module die nicht von Noten sind (bis auf die Lebenserhaltung) abschalten! Das Spart Energie und Treibstoff

Umgehend nach Hilfe rufen, sei es ein Freund oder die Fuel Rats

Macht von eurem HUD im Cockpit bzw. der Sternenkarte zwecks genauer Position einen Screenshaot\um das
"AKTUELLE System und die genauen Koordinaten" griffbereit zu/haben - logt ansehlieBend zur Sicherheit aus, oder
befolgt die Anweisungen des Hilfeleistenden!

Bleibt mit eurem Retter in Kontakt (Chat, Teamspeak,|RC ...)/ damit ihr zur vereinbarten Zeit ader,nach Ruckmeldung
am abgesprochenen Punkt zur Wiederbetankung bereit seit! Egal ob Ereéund oder FdelBat, wird keiner ein hiszwei
Tage warten, bis |hr euch bequemt wieder in das Spiel zu loggen. Ausnahmepbestatigen hier die Regel, wenn'z.Bxder
nachste Helfer ein paar tage oder Stunden von euch entfernt istABER SPRECHT EUCH AB!

(this message brought to you by the fuel rats) 7
NEED FUEL?
The Fuel Rats Can Help!

In Case of Fuel Shortage

Do not panic.
Panicking
costs fuel
and air. You
are running
out of both.

Remain with
your ship.

Exit supercruise.
Throttle to 0.
Disable non-
essential
modules.

Call for help
from the
fuel rats
immediately.
Time is
precious.

Reduce activity
and food
consumption.
Preserve
oxygen. Wait
for help.

Petitioning a
supernatural
being for
assistance is
optional.
(remember to
conserve air)

www.fuelrats.com
Click “Get Help,” Follow Instructions

Available 24/7, Xbox or PC



http://www.fuelrats.com/
http://www.fuelrats.com/
http://www.fuelrats.com/

Reisen Part 2:
Unsere gefahrlichen Freunde
Neutronen Sterne/ \Neille Zwerge

Diese alten Wunder sind so tadlich, vie\sie schon(sind -|behandeéln{sie schleaht, werden sie Dein Schiff zerquetschen
und Dich gleich mit. WWenn man-sich-“damit-beschaftigt und-testet (Schaden-eder ot ist nicht ausgeschlossen dabei)
wird man nach einiger zeit wissen wie man damit umzugehen hat. Ebenso mit den weniger gefahrlichen kleinen
Verwandten, die Weille Zwerge - Auf langen Reisen sind das deine besten Freunde.

Wie funktioniert das ganze?

Zu erst mal Wichtig, haben Neutronen Sterne genau wie Sonnen einen Sicherheitsbereich als gelben Kreis urnsich
herumn. Dieser ist auch je nach derm sehr grol3 und fufrt bel uberschreiten der Ling zu einem-Natstop und-kann
ernsthafte Schédden am Schiff verursachen. Als weiteres gibt es zwei-Arten, die kieinen "weilden Zwerge" erhdhen den
Sprungantrieb auf "Doppelte Sprungreichweite" diesGrolden Neutromen Sternelerhichen den Sprumgantrieb auf die
vierfache (4X] Reichweite.

Ahnlich wie beim Tanken fir Trejbstoff an normalen-Sennen.—verhalt sich hier dasadeh-Ein-Nedtronen Siara-wederk”
mit zwer "Armen” bei denen Materie Weg geschleudert ist. Man néhert sich so weit, wie-mmaoglich DEM ENDE des
Armes und fliegt varsichtig in dessen-"'SCHWEIF". Das Raurmschiff wird zu schwankern-begifinen wie auf heher-5ee.
Kurze zeit spater bekormmt man im oberen rechten Info Kanal das der Antrieb "SUPERCHARGED" ist und man verldsst
den Schweif wieder. Wichtig ist dabei das man die Orientierung nicht verliert und aus versehen in Richtung Neutronen
Stern fliegt und dort in den Notstop gerét.

Jetzt schaut man-auf dem Info Panel rechts (4) unter dem Reiter "Funktionen” wie weit die einmalige Sprungreichweite
erhoht wurde. (Sprung.Beladen Y A Sprung Leer LY), geht anschlielfend in die Galaxie Karte und sieht schon dass
das Sprungmuster (die Striche zti den nédchsten Systermen) anders aussieht. Als Test wéhit man ein beliebiges Ziel,
auf einer,geplanten Route wéhit man ein System, das die derzeitige maximale Sprungkapazitdt am besten in Richtung
des NACHSTEN Neutronen Sterns ausniitzt. Somit hat man wenn es gut geht noch ca. 3 bis 6 "normale” Spriinge bis
man wieder. einen Superjump machen kanrn.

Hier ein Kurzes (1 min) Video dass das Mandver grafisch zeigt.

Daran denken, es kénnte das Schiff kosten, wenn man nicht auf die \Warnungen hort !
Neutran Star; 300% FSD Reichweite

Die Art von Stern sind am effektivsten, mit diesen kann man sich hunderte von Springen sparen.


https://www.youtube.com/watch?v=maoj1XFGddg

Weil3 Dwaf: 50% FSD Reichweite {
Ehrlich gesagt, es lohnt sich nicht| sic ese zu ku n, da diese Art kaum nutzen bringt.

Neutron Autobahnen /_\ I’\F Eﬁ R w & '
Hier kann man sich eine soge#&rété’m la-&ﬂ‘ ﬁjs adptspielber ble) nach z.B. Colonia oder dem

Zentrum der Galaxie planen bzw. Anzeigen lassen.

Ein wesentlicher Vorteil dieser Seite ist, das man sich die Route Speichern und "Abhacken" kann welche Systeme man
bereits Angesprungen hat, um nicht den dberblick zu verlieren.

Abflugsystem eingeben

Zielsystem eingeben

Sprungreichweite eingeben j

Effieiency eingeben. -> Wichtig, die Effizienz wirkt sich sehr auf die Route aus. Das beste Ergebnis kann hier erzielt

/ werden, wenn man mit 85% rechnet.

)

D \_./ e
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Aktivitat : Kampf (PVP und PVE) £) | A

Pilaten Vereinigung Kampf -Rang: Der Kampf Rang ist eine Zusammenfassung aller. Ka fhandlungen Dleser ang
steigt nur mit der Zerstorung von Schiffen - Man bekommt mehr Fortschpitt durch die Ze stot‘u g
héheren Kampf Rang, ausgehend vom eigenen aktuellen Piloten Rang nd Iangsamer For‘tichrnzt durchydasﬁotung

von Piloten die unter dem eigenen Rang sind. N W s

Kopfgeldjagt / Bounty Hunting: i
Sammeln von Kopfgeld : Wird meist in Rohstoff Abbau Gebleten qemacht kann aber auch bei Communltv Events
bendtigt werden.

~—r’

D 7 " =

W|Ght|g hierbei ist, den Gegner [auch wenn man dur‘ch "kontakte oder‘ ankllcken échon welg'daf3 dieser'wohl gesucht
ist) immer erst auf den Gegner ausrichten, im Ziel halte d warten Bls in_der linken (lnks neben Radar) das rg
Gesucht erscheint! Feuert ihr vorher, bekommt man selbst Kopfgeld bzw.. Strafe. D n er-abgeschossen/ /BIC
Bei Angriff auf "Saubere NPC" ader System Polizéi, werden diese sofort’zu Gegnen ‘bekommt ein NN

Minuten Strafe die man in einem Nachbar Syste abzusitzen hat. §teht der ouni;do H -Sprung, kann in_das D
System zurtck, das "Gesucht" ist weg und man ist wieder.grin prit den Behorden. Bei emem Kill, bekommt man &in \]-

24h Kopfgeld. Die Strafe die man Bezahlen mus bleubt bis tman an. eme System Station iandocks und diese bezahit.
f b

An einer Station gedockt, kann man sich bei denﬂrﬂrlhen Behorde‘ﬁﬁas\}(apfge}d aus zahlen Iassen Neu eingefuhrt

wurden Interstellare Kopfgeldeintreiber, bei denen man gegen Prozent Aufsch orderns Tﬁ Igjn S

etwas vergessen hat und nicht mehr hin fliegen méchte. Offene Strafen kénnen hienr ebﬁEo g ahlt werde
sind solche Organisationen in Systemen mit Geringer Sicherheit und lasst sich uber die Galakie' Karte filter

Bendtigt : Tétungsbefehl Scanner / englisch Kill VWarand Scanner (damit auch das Kopfgeld aus anderen Systemen
angerechnet wird) Z T

~

Tipp : Der Frachtraum sallte leer &ein) ansonsten sind die NPC hinter einem her wie die Fliegen. Man kann natarlich
auch 1 Tonne Gold mit nehmen um diese NPC auch an zu locken.

ORT: Planeten mit Ringen oder Asteroiden Gtirtel

Wichtig 1.: Mit Abschieen von'NPC Schiffen, verandert man seinen Ruf im System bei den Ortsansassigen
Fraktionen::Hin und wieder sollte man darauf achten, das man es nicht Ubertreibt und sich bei einer Fraktion komplett
auf "Feindlich"-absteigt.

Wichtig 2 : Hin und wieder vergeben Fraktionen an der Station auch Auftrage wie : Téte 10 Schiffe/Piloten der
Fraksion XY. Waobei XY dann eine Fraktion ist, die mit an der Station vertreten ist und mit jeweiliger anderen Fraktionen

im Streit sind. e



https://www.spansh.co.uk/
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RUhstoﬁ Abbau Standorte und ihre SchW|er|gke|tsgr‘a”de TN
(Betreffs Kampf) ! |
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Diese sind_auf dem linken Panel zu finden und werden Slchtbar Wenn man unter 1000 LS davon entfernt ist [Hotkey
45

Niedriege Sicherheit / Low Res : kleinste Stufe, schwache Plrateh starke lokale Behorden

Normale Sicherheit / Ohne Name : normale SChW|er‘|gke|t mit einem” gem|sch13en Haufen von Sch|ffsgr‘oﬁen und Pllot-
Rangen. Die ortlichen Behorden sind immer noch stark, konnen aber nicht immep uber‘aﬂ 'sein, wo sie gebraucht ’
werden. NG 48 [ £ [
Hohe Sicherheit / High Res : Offensives Verhalteny dem Spieler ge énuber wind immer noch tber Iokale Kanéle an
Behorden gemeldet (das heildt, wenn es nicht auf der Registerkarte unter Funktmnen deaktiviert/igtaf2eVerbrechen
gegen mich anzeigen <] [ist dieses Option auf AUS; kommemkeine Behorden zu H;If‘g egiesmgral béi 1Y\ aemtert
oder PVP Training so eingestellt] ); lokale Behérden sind selten, wenn Gberhaupt anwesend Plr'aten sind hqchr‘anglge
Piloten und fliegen in geféhrlichen, kampforientierten Schiffen, manchmal sogar im Wingmit einem Partner oder-
zweien.

\

Gefahrlich / Hazard RES @ ro,

Die No-Go-Zonen des Weltraums - die lokalen Behérden werden es nicht wagen, Dir hier zu helfen, und es wimmelt nur
$o von Piraten.Verbrechens Berichte Werden hier die lokalen Behorden nicht erreichen! Du bist auf Dich alleine
gestellt.

Dieser Bereich ist von fur Bergleute am behebtesten ebenso fur ehrgeizige Piraten. Hier fliegen schwer bewaffnete
Piratenschiffe, diese sind /auch oft im Wing und gréBer als Eagles/Viper oder Cobras. Meist ASP, Vulture oder sogar
Gunships, was sie zu einem extrem/gefahrlichen, aber gut bezahlten Preis zur Jagd macht. Hier ist die Ausristung des
Schiffes besonders.wiehtig. Wahle'Deine Ziele sorgfaltig aus und positioniere Dein Schiff gut fur den Erstschlag - dies
kann entscheiden, ob Du gezwungen bist die Flucht zu ergreifen, oder deinen Gegner schnell den gar aus machst.
Jeder einzelne Pilot hat eine besondere/eigene Menge an Kopfgeld. Es gibt gréBere Schiffe, die nicht immer den
Kampf fur ihren Preis wert sind, und einfachere Ziele, die mehr wert sein kénnen, als man erwarten wirde-RES-
Instanzen sind immer-in Asteroiden Guarteln. ~

Wichtige Amrmerkung: Sowohl in-den-Hohstoff Abbau Gebieten, als auch bestimmten Kriegszonen [egal-ob Blirgerkrieg

oder-System Krieg) Kann man entweder auch "normale” NPC Schiffe, oder "getunte / aufgemotzte (Engineer Pimping. =

aurch Horizon]" NPC Schiffe treffen. Diese getunten Burschen kénnen einem qgut die Holle heill machen und man-hat
ganz schnell mal bis zu 5,/6,/ 7 Schiffe am Heck !




Sammeln: Kopfgeld Belohnungen.|Bargeld viom ortliche orden
Anforderungen : Uberleben ;)
Hilfreich : Schildzellen Banke, D elwerfer, hi ieder Punktverteidigun aketen nicht immer von NPC s

verwendet werden, aber wen

Kriegs Zonen / Konﬂ&onen

In Systemen, mit dem Status "Krieg" sind Konfliktzonen, zu finden. Diese sind, wie andere Signalguellen, auf dem linken
Panel aufgefuhrt [Hotkey 11. Wenn auf ein kleines System zu fliegt, wird es klar auch angezeigt, sowie es in die Bild-
/Sichtmitte deines Schiffes kammit.

In-diesem Falle wirst Du mitten in einen-Massiven Kampf zweier Fraktionen geworfen. Anfangs werden sie Dir nicht
feindlich sein und als "Orange/Neutral" angezeigt. AuBer Du bist bei einer dieser Fraktionen durch vorherige
Situationen'schon ins Negative auf Feindlich gerutscht, z.B. bevor es Biirgerkrieg gab eder ein Communitiy Event an
diesem Ort gestartet ist und Du schon einige Zeit vorher diese Fraktion bek&dmpft hast, weil es Kill Auftrage einer
__anderen Fraktion auf dem Schwarzen Brett gab. \Was man auch vermeiden sollte, weil man Kampfgetimmel sieht,
einfach’mal quer durch den Raum zu ballern, dann ist namlich alles feindlich und man solite)schnell die Dilse machen
und den Kampfbereich verlassen. Wenn man im Wing fliegt, missen ALLE raus spmhgen um die-lnstanz zuruck zu
setzen. Es darf also kein Spieler aus DEINEM Wing mehr drin sein. Einen Andepen/ Wing wird, sollte dies wohl nicht
betreffen, da diese ja keinen Fehler begangen haben. Springt man danach wieder hinein) ist alles wieder in OFdning;

Dein erster Job, Handlung ist es nun, vom Positions Punkt ein paar Kilomeéter abstand zu bekgmmen [’so €a./d - 8 km),

dann Dich im Panel 4 unter Fraktionen/Faction (siehe Bild) durch Anklicken fir eine Seite 20 entscheidan ..}
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Diese Wahl muss man jedes mal treffen, wenn man solch eine Instanz betritt und verfallt wieder/wenn man sie
Verlasst. Was allerdings bleibt, wenn man das Kopfgeld abgegeben hat, das man SICh maitzden ortlichen Behopdenroder
gegebener Fraktion (kénnen auch Piraten sein) im System verbundet und diese dann i Sekgon grun angezeigt werden),
Sollte man sich bei-einem Community Event fur die Falsche Seite entschieden haben, bekommt man klar nichts-far das
Event sondern nur das abgeschossene Kopfgeld. Ist es kein Event, sondern ein normaler Krieg-oder Burgerkrieg (ist
ein unterschied), muss man selbst entscheiden fur welche Fraktion sich man einsetzt, aus welchen Griunden auch
immer. !

~

Konflikt Zonen sind immer im freien Raum, somit auch keine Asteroiden da um Taktische Mandver zu machen, oder
sich mal dahinter zu verstecken. \Was’allerdings sein kann, das je nach Kriegsart oder Instanz, wenn es um Imperium
oder Foderation geht, sogenannte Battle Cruiser /GroBkampfschiffe (Faragut Klasse) mit in die Instanz gesprungen
kommen (was recht spektakular aussieht und mit Sound und Grafik untermalt ist). Entweder kommt nur ein Schiff,
oder die Gegenseite springt kurz danach ebenfalls mit einem Battle Cruiser in die Instanz. Diese haben sicherlich eine
immense Feuerkraft1assen sich mit ein wenig Ubung aber auch bezwingen. Jedes Schlachtschiff hat wie man selbst
sogenannte "Hard points", Geschitze. Nehmt diese Geschutze ins Ziel und Schiefit diese Kaputt. Hat ein
GroBkampfschiff keine Waffen mehr, verlasst es den Sektor und ihr kénnt die Oberhand gewinnen, muss aber nicht so
sein, der Raum ist voll mit Gegnern und die sind nicht Ohne. Ist man auf der Seite eines Battle Crusers;kann-man
diesen als Deckung oder Unterstitzung nutzen. Dieser wird aber nicht ewig feuern und steltt auch irgendwann das
Feuer ein. Es ist also nicht permanente Hilfe da. Ebenso kann es sein, das nach gewisser Zeit, fiir-die-gégnerische
Seite ein neues-GroBkampfschiff-erseheint. Immer-das Umfeld im Auge behalten!



Agent einer Powerplay Fraktion - Séldner r Pirat
... Was darfs den sral_'nﬂ

Aufgabe : Sammeln von Verdiensten

Belohnungen : Merits / Barg ﬁn‘m r@ @ @ﬁa@ehbrigkem |
Anforderung: Einer Galaktisch ak ange se Shift Unterbrecher / Frame Shift

Drive Interdictor
Hilfreich: Schildzellen Bank, Etwas GroBeres Schiff, um storende Masse fur-das FSD-Ziel zu bieten damit es nicht gleich
weg springen kann.

Bei beitreten einer politischen Macht, wird man man auch zu einem Agenten davon. Die Galaktischen Machte kann
man jederzeit im Linken Panel [1] im ersten Reiter einsehen (gelb-hervargehoben).

Einer-macht zugehorig, bedeutet das man Feinde und Verbtndete hat, wo immer du hingehst, egal ob Du im
Einzelspieler oder im Privaten Gruppen Modus befindest. Im Offenen Spiel allerdings kommen die realen Spieler hinzu,
_die entweder auf Kopfgeldjagt sind, einfach nur K&mpfen wollen oder ihr System verteidigen ... oder eben Deine Macht
/ angreifén wollen. Man kann'gegnerische Machte untergraben, in dem man Auftrage fur die eigene Macht erledigt (ist

. von Maght zu Macht unterschiedlich), oder dringt tief in Feindliche Territorien ein und macht Jagt auf dessen

;Versqr,,‘gungsschiffe, bzw. dessen Spieler. — = BT
/ \ T 4 \é/é\

rJagt, befindet man sich ™)

Ziel aus und Puositioniere

Im Normalen Flugmodus lassen sich Kémpfe leicht arrangieren. Ist man selbstakﬁ\ﬁ‘
normal im Super Cruise. Hier kommmt der Frame Shift Unterbrecher zum E|nsatz Wahl

eingesetzt werden um den Gegner durch ein Manover in den Normal Flufg 2u ZW|ngen Au Egr‘ iﬁ {

wird dieses Manéver mit einem Kopfgeld belegt! \War das Mandver erfe grelch Zerstore d s/ZleI springe \ Wi

den Super Cruise und such Dir Dein nachstes Ziel/Opfer. K&mpft man fur eipe Galaktlsche acht, kanA man somit s

"Merits" Sammeln, keine Kopfgeldbescheinigungen. Abgesehen davon /ein Spieler hat aktuell Ropfgeld da kann man

dieses ebenso einfordern.

Achtung Wichtig ! / / - T

BEE] Powerplay ist in einem wéchentlichen Zyklus und Wechselt |mmer’\lon Mittwoch-auf Donnerstaq Verdlenste

mussen immer bis Mittwoch vor Zykluswechsel abgegeben werden [man wird auch im Spieldaruber benachrichtigt),

ansonsten gehen sie verloren! Ebenso werden Verdiens hne .welte daran-zu Arbeiten, von Woche zu Woch

weniger. Angenommen man hat in der ersten \Waoghe 7 er‘d|enste erled|gt sind-esin W

nur noch 600 oder 500 die man gut geschmebqn bekommt. Diese Vepeﬂenste Um sich bei sei rMaG

Wpf/fen oder ander\m e N

s€in (750 Verdlenste und AN

in & Stufen hoch zu Spielen und wird auch mit wochentlichen Cr‘ed;ts oder ei
besondere Schilde belohnt, die man dann kaufen kann. Higrzu muss man
Wochen der Macht angehorig sein. Das ist KEIN FREI SPIELENT —— \ — L ' A
Verlasst man komplett das Powerplay oder wechsgltizu einer anddfer Galaktischen Macht, sind diése Belohnunqen I
der jeweiligen Macht nicht mehr Verfiigbar und pran-miuss sich derMiacht-erneut fur 4/ \Wochen/anschlieBen. |
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Handel und Missionen erklart von ALP EDIVpaLy olfi bbb @, cag SR
Die ersten Handelsschiffe erkI I N (N ' "_"l ' ") /’-\\ ! |! | (;.'f\)‘

Piloten Foderationsrang Handler: Handeln ist eine Zusammenfassung aller Lieferungs verwandten Aktivitaten. Dieser
Rang nimmt mit eingehendem Gewinn aus den Lieferungen zu. Man kann diesen auch tber Missionen erreichen.

Unnversal 211211
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Handel

Voraussetzungen: Gute Sprungreichweite fiir optimalé Routenplanung ‘groBer/ groft, moghcher Laderaum, den man
schaffen kann und man sollte im Stande sein zu fldchten-wenh jemand die Fracht mochte %

Empfohlen: Missonen vom Schwarzen Brett bei denen \Ware gestelit er‘d zZum, Ilefern Slch mit den Dr‘thchen Waren
vertraut machen, auf der Galaxy Map nach Handelsrogten~-umsehen. In Verblndung ‘Tt s ~eigene
lukrative Strecken fliegen und planen. Beispiels %IHWBQ Handel, Mehp-\Weg Handel oder Loop Routen ;

Fur langere Strecken: Treibstoff Sammler ! L l: ! .

Wer so gerne in Gruppen mit Freunden fliegen maéehte-kann-sieh an selbiger Sta'tidr'kbqivAnwesenhET:t’eine»
Handelsdividende als Belohnung abholen. Oder tber "Interstellare Finanz Behorden \fur~25% auf Entfernung
auszahlen lassen. i

Der Profit richtet sich nach Art des Handels, Menge der Tonnen und Zeitaufwand. Ebenso ob es legale oder illegale
Ware ist, oder Schmuggelauftrage die etwas riskanter sind, weil man Gefahr lauft gescannt und mit Strafe belegt zu
werden. Was in-vielen fallen_eine Null Runde wéare, oder sogar mit Cr. Verlust zu rechnen ist.

Fur Einsteiger lohnen sich,auch Community Handels Events teil zu nehmen, bei denen die geforderte Fracht besser als
ublich bezahlt wird. Hin und wieder aber atich schwieriger zu beschaffen sein kann. Zudem bekommt man je nach
Wertung, am ende des Community Ziels eine Extra Auszahlung, die man sich mit versorgen des Events erarbeitet hat.


https://www.youtube.com/watch?v=kmzx_pGxkgI
https://www.youtube.com/watch?v=V8gLG6eVCBM
https://eddb.io/

Rare Item Handel
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http://elite-dangerous.wikia.com/wiki/List_of_Rare_Commodities
https://forums.frontier.co.uk/showthread.php/63119-Rare-Commodities-List
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Sell :

Az Cancri Formula
Pantaa Prayer Sticks
Fujin Tea

Tauri Chimes

Zaonce AZ Cancri
Ridley Scott

Sharon Lee Fisher station

Lave Station Gooige Lucis Shifnal port
Free Market

Sell:
Bast Snake Gin
Zeessze Ant Grub Glue
Altair Skin
Libby Indi Bourbon
Orbital -
Station Bast
Sell:

Shipton
Orbital

CD-75 661

Mansfield

Orbiter

Epsilon Indi

Sell:

Zamka
Futen  Platform
Spaceport

Fujin
@hery Eggs
Li Brandy

Leestian Evil Juice
Azure Milk17226

Diso Ma Corn15806
Orrerian Vicious Brew

Langstrecken Handel

Nicollier
Hanger

Orbier Altair

George
Pantazis

CD-75 Kitten Brand Coffee
Arouca Conventula Sweets
Any Na Coffee
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Der Schwarze Markt A o érQV

Schmuggel

Beim Schmuggeln gilt generell :
Das Schmuggeln besteht haup
Ebenso ist dafur ein spezieller

:Pwische
tem el orde 0 Zielstation nicht scannen zu lassen.
n. H e St Sehwarz Markt, lasst sich damit

nicht Schmuggel betreiben. Sa el i , { n keine fest gelegten Schmuggel
Routen fliegt, sich dartber zu 'n@a S @n@ '

_af

SIKDVA DOGK | 1153199
%% TERESHKOVA DOCK 55555, N/ CONTACT: PILOTS FEDERATION

Schmuggeln ist eine illegale Aktivitat. Es kann eine Iang% Strecke odgr‘;:ntlang einer normalen Handelsroute sein.
Schmuggeln die Art von Lieferung, die nicht mit dem/n r‘@ rkt, auBer.dem "Eink

Beispiels Landmienen, Imperiale Sklaven, gestohlt;me V\(jbren, lassen sich U
bekommt auch am Schwarzen Brett Schmuggelfuftr‘ége

Zu beachten ist hierbei auch, das \Waren wie Alkohol oder Tabak, |
sind, jedoch in anderen Systemen als illegal ange
Zeit in seinem Frachtraum einsehen, da es geke

Hierzu sollte man auch bei Bergungs Auftragen
es sich um eine legale oder illegale Bergung han Y
mit Schmuggel beschaftigen mochte, kann hierzu mit die INARA oder diverse Sc




ACTIVITY : EXPLC@V\H H L“ “]
Exploring erklart von ALP | VI VIEAL WS P04 !

Explorer, Entdecker sind Spieler, die sich dem Unbekannten stellen - schliefli ; aben V\]ir‘ 400 Milliarden /s
-Starsysteme, jede mit ihren eigenen anderen Sternen, Planeten, Monden. DIES ieler'spielen das Spiel;-um
Galaxie zu erforschen, um atemberaubende Screenshots zu machen, um d den wahren Weltraum-Wahnsinn
wobei sie wissen, dass es keinen Weg zurick gibt ... fur Tage, Wochen oder sogar Mo teﬂe;@mw WE
man sich zutraut zu gehen. [

Das Erforschen in Elite wird auch belohnt, aber man sollte hier nicht-auf das Geld sehen! S0 ist es furrm
Spieler eine kleine Erungenschaft, einen Himmelskorper als Vtes zu erfo?schen/entdecl%én “und danrvt?el Abgabe .
unter Universal Cartographics seinen Namen darauf zu vere |gen Das Sammeln Stellarer Daten Erkunden

Schwarzer Lécher und und und. //

Passagier Missionen kénnen hierzu ebenfalls zum Erkundén verWendet werden, da sie oft“an spezielle Or'te ‘fuhren,
dementsprechend belohnt werden, oder sich vom Pass/agler dufch gpezielle Winsche auf den Zunder gehen ...
(entschuldigung,-ich meinte Ambientes Leben dabei {haben kann] - ) (|

P 4

pe ,
Mach Dir deinen \Weg durch die Dunkelheit, es glbt VI!.I Entdecken. - 3

Als Beispiel und Anreiz: J
Die Alien Ruinen der Guardians, im System I\/I*éene b/g\nend /

Die Generationen / Megaschiffe | ' (e
y.ap &)

Die Thargoieden ! ) |

Map by Cannon Research



https://www.youtube.com/watch?v=6ZLsPhYtxUg
https://www.elitedangerous.de/forum/viewtopic.php?f=10&t=15234
https://www.elitedangerous.de/forum/viewtopic.php?f=16&t=15359
https://www.elitedangerous.de/forum/viewtopic.php?f=16&t=15857
https://www.elitedangerous.de/forum/viewtopic.php?f=16&t=15871
http://designingreen.net/ulmap/

Empfohlene Ausrustung:

Fortgeschrittener Aufklarungsscanner

Detail Oberflachen Scanner

Treibstoffsammler

Kuthlkérperwerfer

AFW,/AMFU Automatische Reldwaytéingseinheit fur-Schifts!Reparaturen

SRV / Buggy fur Bodenerkundungen

Etwas an Frachtraum ~ 8-16 T da man hin und wieder Objekte einsammeln und transportieren kdnnen sollte.

Schiff mit hoher bis sehr hoher Sprungreichweite und getuntem Sprungantrieb, vor allem wenn man in die entlegensten
stellen der Galaxie vordringen mdchte, oder fur weite Strecken zu beliebten Orten wie dem "Beagle Point"
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Piraten Jagt erklart von ALP A l I |
Piraterie ist in erster Linie vl—ﬁp‘retw-;kirwla tzu n. EJtE'muan Weg um mit NPC-Schiffen zu

kommunizieren, um auf d i ie[zu r [ handeln oder zusammen arbeiten
zu kénnen. Folgend ein k @ c ew: i g h ist dies die zeitaufwendigste Art,
mit geringster Menge Gel | ;aber viele fo terie fur den reinen SpaB.des

Rollenspiels.

&Y

o |J \
NPC- Piraten tragen oft eine markannte Lakierungiu otenkopf als Symbol. Wenn Sle W|ssen dass Sie

Zumindest nicht unter NPC Dieben.

Zuerst bendtigt man ein Schiff, das sowaohl v als auch Ka

die Wahre die man stlehlt

P

Bendtigt werden ein Frame Shi\ﬂ: Unterbrecher, Ladelukenaffier und Sammeldrd
sein.

Durchstreift die Galaxis auf der Suche nach Zielen. Die Chancen, einen fetten Transport zu finden steigen, indem
man in Systemen mit elner hoheren. SICheI"hEIt oder in Rohstoff Abbaugebieten auf Ber‘gbauer‘ trifft. Auch andere
Gebiete wie Handelsouteh kénnen Er‘fglg versprechen.

Uberpruft immer, bevor ihr je(ma en angreifen, auf welcher Ebene des Sicherheitssystems Sie sich befinden. Dies
kann Hoch-, Mittel-, Niedrige Sicherheit oder Anarchie sein. Jedes Schiff hat ein automatisiertes Notrufsystem
installiert, das lokale Behérden alarmiert, wenn jemand dich illegal angreift, und sie werden schlieBlich auftauchen.
Als Pirat der wahrscheinlich noch mit Kopfgeld belegt lSt ist es ratsam, das eigene Notruf System zu deaktiviere.
Panel 4, Funktionen; "Verbrechen gegen mich anzeigen" - AUS

Anarchiesysteme haben keine Kommunalbehérden, hier kann man thearetisch alles machen was man will -

niemand hort das Schreien-um Hilfe. Aber dein eigenes Schreien dann auch nicht...

H /M / L Sicherheitssysteme bestimmen, wie schnell Hilfe kommt und welche Art von ISW

man nicht schnell genug ist. 7= S4rpa SN
e -‘__-:”.,. =
Hat man-ein-lohnendes Ziel-gefunden, zieht-es-aus dem Frame Shift, beobachtet wie der Pilot reaglert manch&

sind-erschrocken und werfen- gleich mal Ladung-ab, manche feuern einige Schisse und wollen ﬂuchten P Sy
beginnen, wenn man diejenigen trifft, die bereit sind zu kampfen und fur ihre Ladung zu sterben, sei es B|08b‘1'5ﬁ’
(buchstablich Mist) oder werntvolle 'seltene Mineralien. Schieit genug darauf, um ihre Schilde zuerst zu deaktivieren,


https://www.youtube.com/watch?v=ZYj_oi1flH0

dann stellt das Feuer ein -\wenn das|Schifff zerstort|wird, geht die Mliehrheit den Ladung fléten. Gute Angriffsziele
sind Energieverteiler,Steuerdu Antriebsdusen. Geht nicht auf das k. Ein zerstortes Kraftwerk |18sst euer
Ziel Explodieren.

Die Schilde einmal unten, kannst du dei a enoffne Hatch B er/Lisnpets benutzen, um zu versuchen
die Ladungsluke des Gegnem@ie’-@t L @i rachtraum fallt. (Anmerkung: ab
Patch 2.1, das ist irgendwie schwieriger geworden.Ab Patch 2.2 wird sich der Hatch Breaker Limpet viel schneller
bewegen um Schilde ervtl umgehen zu kénnen)(Nicht einwandfrei bestatigt).

Sobald die Ladung frei liegt, schnellst méglich aufsammeln, wer kann die Sammeldrohnen nutzen, verstauen und ab
nach Hause oder zum nachsten Ziel.

Die gesammelte Ladung wird wieder als gestohlen oder illegal markiert. Gestohlene und-illegale Fracht kénnen
nicht auf jedem Markt verkauft werden - lllegale Ladung kann an anderer Stelle legal sein, wie Sklaven, Alkohal,
Tabak, personliche \Waffen, was auch immer irgendwo verboten werden kann. \Wird man damit erwischt, wird
gestohlene Ladung tberall mit Ausnahme an Piratenstationen bestraft. Piraten Stationen, kann man durch das
~Piratenschadel-Logo-Hologramm identifizieren, und befinden sich fast immer iyniAnaT“chiesys.te‘men.
Hat eine Station einen Schwarz Markt, und schafft es unbemerkt zu Landen, kann nian selbst hier gestohlene oder
illegale Waren los werden. . -
/ \ \
Bevor ihr euch auf ein Schiff sturzt, stellt sicher, das es sich hierbei um kein Kampfschiff handelt, das Piraten/mit Fracht
anlocken will. Kann autschn. N/

ACTIVITY : MINING/Bergbau

Bergbau erklart von ALP

Her*modts{ﬁleiner Mining Guide

k.i;,""'_’:’ »? ,
clamav il a2 : ,

Das Miningschiff: , A= == :

Man benatigt Frachtraum, Platz fur die Limpetcontroller und man muss sich auch gegen ein paar Piraten wehren

kénnen. Naturlich darf man auch die Raffinerie nicht vergessen.

Furdiesen Zweck fand ich die Anaconda am besten geeignet. Mit einer Python musste es auch sehr gut

funktionieren.

Bei kleineren Schiffen kann man einfach die Anzahl der Limpetcontroller reduzieren.

oy ¥
-~
P


https://www.youtube.com/watch?v=1c4uKo1YbzM

Meine Mining-Anaconda sieht aktuell so aus:

- Mit 2 Mininglasern baut man schneller ab. Mit dem 8D Energieverteiler kann man beide/Laser sehr lange
abfeuern.

- Controller fur 10 Collectorlimpets um nicht zu lange warten.zu mussen bis alle Fragmente eingesammelt sind.
- Man kann besser mehrere kleine Contraller einbauen als einen grofien, dann bleibt mehr Frachtraum tbrig.

- Ein Contraller fur 1 Prospector reicht aus. Der Einsatz mehrerer Prospectoren ist leider noch buggy.

- Mit 4A Schilden habe ich einmal bei einem Angriff fast die Schilde verloren, deshalb SA Schilde.

- Turrets aus Faulheit. Dann brauch ich mich nur ein‘wenig drehen-und kann nebenher weiter abbauen.

- 320t Frachtraum. Um den mit wertvallen Metallen zu fullen benotigt man Gber 2 Stunden.

- Die 4A Raffinerie hat Platz fur 10 verschiedene Metalle. Sa.viele unterschiedliche Metalle findet man
normalerweise nicht. Damit entfallt das Mikromanagement immer wieder von Hand Platze frei zu machen fur-die
wertvollen Metalle.

Woao geht es hin?

Man kann in die Ringe um Gasriesen fliegen, 'oder in die Asteroidengurtel; die um Sonnen kreisen.
Asteroidengurtel lohnen sich jedoch kaum. Dort sind nur sehr wenige Asteroiden. Ergiebiger sind sie auch nicht.
Ich wiirde euch empfehlen in ein Ringsystem ‘eines Planeten‘zu fliegen. -

Weiterhin unterscheiden sich die Abbaugebiete in der Ergiebigkeit der Vorkorﬁmen und-der Art der Metalle:
Die hochste Ausbeute findet man in Abbaugebieten mit "pristine” ( sehr haufig ) Vorkommen.
Die wertvollsten Metalle findet man in "metallic" ( metallischen ) Ringen.


http://www.edshipyard.com/#/L=706,H9WH9W5TQ5TQ5Rs5Rs5QS5QS0_g0_g0_g0_g0_g0_g0_q01Q,2-B6Ba9Y8SD8D88I,0Bk0AA0AA0AA7Sk5Vk5Vk5Sc5Sc0bg5uk
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Ergiebigkeit der Vorkommen:
pristine ( sehr haufig ) ist am ertragreichsten :
major ( haufig ) \
commaon
low
depleted

Art der Vorkommen:

metallic ( metallisch ): Hier findet man die wertvollen Metalle.

metal rich ( metallreich ): Hier findet man hauptséachlich die billigeren Mineralien.

rocky ( felsig ): Vorkommen mit minderwertigen Mineralien.

icy ( eisig ): Hier kann man keine Rohstoffe finden.

Wenn man wenig Arger mit NPCs haben will kann man ginfach abseits der Abbaugebiete in den Ring hineinfliegen.
Man muss nur darauf achten den richigen Ring zu erwischen. Er ist in-der Regel'sehr'dunkel,

Wenn man ihn mit unter 1Mm/s anfliegt bekommt man durch den‘Notstopp keinen Schaden.

Hier eine kleine Liste von sehr guten Abbaustandorten:

"pristine metallic" Rohstoffvorkommen in der Umaebl.]n'q von Alrai: |
66,63 ly; Njikan; Njikan 4 A Ring B NS \
77,40 ly; Tofana; Tofana 2 A Ring X Ve : a
81,97 ly; HIP 8865; HIP 8865 2 A Ring

97,19 ly; GCRV 1568; GCRV 1568 AB 1 A Ring

Und wie funktioniert das Ganze?

Vorbereitungen: Ve '

Den Limpetcontroller muss man einem-Feuerknopf zuweisen. Ich hatte immer alle Controller in einer Feuergruppe
und die Mininglaser und Waffen'in einer anderen.

Die Limpets kann man an jeder Station kaufen an der man auch auf munitionieren kann. WWenn man im
Stationsment auf Munition klickt gibt es rechts die Maglichkeit Limpets zu kaufen.

2/3 bis 3/4 des Frachtraumes mit Limpets zu fullen ist ein guter Ausgangswert. Nehmt lieber zu viele Limpets mit
als zu wenige. Sie sind nicht teuer. Bei vollem Frachtraum kann man sie einfach abwerfen.

Im Asteroidenfeld angekommen: —

Waffen ausfahren, Frachtluke 6ffnen und los geht es. Naja, fast.

Man "schie3t" mit einem Prospectorlimpet auf einen Asteroiden. Es dauert ein paar Sekunden bis es startet. Der
Prospector fliegt geradeaus in die Richtung in die man zum Startzeitpunkt des Limpet starts schaut.

Die Asteroiden konnen 1 bis 3 verschiedene Metalle enthalten. Die herausgelosten Fragmente enthaltenimmer nur
2 Metalle. Besteht der Asteroid aus 3 verschiedenen Metallen so werden fir jedes Fragment 2 davon zufallig
ausgewahlt.


https://www.elitedangerous.de/forum/download/file.php?id=6379&mode=view

Ein Fragment entspricht nichteiner Tonhe Metall. ES besteht aus zBj30% Platin. Dieses Platin wird in der
Raffinerie zwischengelagert bis man ’IOO% zusammen hat. Dann erd automatisch eine Tonne Platin in den
Frachtraum transferiert. | I

Sehr gute Asteroiden bemhalten 40 b|s BO% eines Metalls } L

\
L

Hat man einen guten Astemrden gefunden star'tet marm dle Collectopllmpits und bearbeitet den Brocken mit seinen
Mininglasern. | U / /8\ 1\ = N

Abgebaute Metalle wandermrin dié belden obeﬁen Slots der F%afﬁner‘"e derr "Hopper" Von dort aus werden sie
automatisch in einen freien Raffinerieplatz verschoben. Ist ein Raffinerieplatz zu 100% gefillt wird er geleert und 1
t des Metalls in den Frachtraum geladen.

Sollten alle Platze voll sein und man sammelt ein neues Fragment ein, bleibt es im Hopper und kann nicht
zugewiesen werden. Man muss dann von Hand fir einen freien Platz sorgen, oder den Hopper leeren. Solange die
beiden oberen Slots des Hopper belegt sind kann man keine neuen Fragmente aufsammeln.

Die automatische Zuweisung der Rohstoffe in der Raffinerie klappt zur Zeit [ Stand Patch 1.4 ) nicht immer. Man
muss dann von Hand eingreifen.
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Ein paar Tipps zu den Limpets: :
Oft verschwindet ein sich im Flug befindliches Pr‘ospectorhmpet wenn man sofort ein zweites hinteérher schickt.
Deshalb macht es zur Zeit kaum einen Sinn mehr als einen Klasse 1 Controller fiir die Prospektoren zu benutzen.
Ein platziertes Prospectorlimpet zeigt die Zusammensetzung und die noch verbleibenden’Menge an Erz'des
Asteroiden an. Ist ein Prospectorlimpet platziert erhoht es auch die Anzahl der Fragmente, die man aus dem
Asteroiden herausschneiden kann.

Die Collectorlimpets haben zwei Modi:

Hat man etwas auf sammelbares im Visier, sammelt der Kollektor es nach seinem Start ein und wird zerstort.
Hat man nichts auf sammelbares im Visier, begleitet der Kollektor nach seinem Start das eigene Schiff und
sammelt alles in der N&he ein bis selne Zeit ablauft. Man kann ruhig ein Prospectorlimpet im Visier haben wenn
man Kollektoren startet.

Kollektaren sammeln alles ein, auch illegale Fracht und gerade abgewaorfene Fracht.

Will man Frachtloswerden, kann man wie folgt vorgehen:

Man schlieBt die Frachtluke und wirft die Fracht ab. Die Kollektoren werden jeweils einen Container aufsammeln,
kénnen ihn aber nicht abliefern. Jetzt entfernt man sich von den restlichen Containern ( ca. 2 km ) und-6ffnet die
Frachtluke wieder. Die Kollektoren liefern ihre Ladung ab und sind zu weit weg um den Rest einzusammeln.

Man kann aktive Limpets zerstoren indem man dem Controller die Energie abschaltet.

Unférmige, schnell rotierende Asteroiden zerstoren sehr leicht herausgeltste Fragmente und Collectoren: DIES
kann man verhindern indem man die Fragmente am Pol der Rotationsachse herausschneidet.


https://www.elitedangerous.de/forum/download/file.php?id=6380&mode=view

Mining im Wing: Y - ' 1 =7 Pl y
Im Wing wird Mining erst r'|Cht|g mter'essant und macht deutlich mehr Spal.

Jeder anwesende Spieler kann_den vellen Ertrag-aus einem Aster‘mde‘n bekommen.
Das heif3t: Wird ein Asteroid-ven-4-Spielern-bearbeitet'wirft er msgesamt 4 mal saviele Fragmente ab, als wenn
nur ein einzelner Spieler abbaut \ e \ \ .

Wahlt man ein von einem andér‘eh Spieler-platziertes-Prospectorfimipet ‘aus, se-erhalt man falsche Informationen
Uber die Zusammensetzung des Asteroiden. Man wirde aber trotzdem die richtigen Metalle abbauen, wenn man
ihn bearbeitet. Ich empfehle trotzdem einen eigenen Prospektor zu platzieren, dann sieht man auch wann der
Asteroid erschopft ist.

Die Kollektoren sammeln auch die Fragmente der anderen Spieler und NPCs auf. WWenn man die meiste Zeit
zusammen bleibt gleicht sich das aber recht gut wieder aus.

In einem koordinierten Wing geht die Suche nach lukrativen Asteroiden deutlich schneller.
Richtig spallig wird es, wenn man in einem Wing Miner und Kopfgeldjager kombiniert. Man kann dann in die
gefahrlicheren "Ressource Extraction Sites" fliegen. Wahrend die Miner ihren Frachtraum ftllen werden sie von den

Kopfgeldjdagern beschiitzt.

Auch eine Kaombination von einem grofBen Sammel- und Raffinerie-Schiff mit klelnen Such- und Abbau Schiffen
funktioniert gut.

Eingefugt aus < > !


https://www.elitedangerous.de/forum/viewtopic.php?f=70&t=9288

Liste der bisher bE mug% Ht%@ge

Er g‘é e V%Ih%mm sehr haufigem Vorkommen
urer

In der folgenden Tabelle werde E\

auflisten. Mit etwas Glick ist ein lukratives System ganzin

System Planet Vorkommen | Zugehorigkeit
38 Lyncis 38 Lyncis 4 Sehr haufig Independent
58-Epsilon Herculis 58 Epsilon Herulis 2, 3 & 5 | Sehr haufig Anarchie
Atins Atins 2 Sehr haufig Federation
Bhotho Bhotho AB 3 Sehr haufig Federation
Bhumliaurt Bhumliaurt 10 Sehr haufig Independenty
Chamas Chamas C 7 Sehr haufig Anar‘chie/;'”
Delkar Delkar 7 Sehr haufig Federation |
Frey Frey 4 Sehr haufig Federation
Gendenwitha Gendenwitha A1 + A2 Sehr haufig Federation
Harma Harma A 7 Sehr haufig Independent
Hip 16607 Hip 16607 1 Sehr haufig Empire

Hip 19934 Hip 19934 1 Sehr haufig Anarchie

Hip 61061 Hip 61061 AB 3 g Sehr héaufig Independent
Hip 8865 Hip 8865 2 Sehr' haufig Federation
HR 1385 HR 1385 10 Sehr haufig Federation
Jura Jura 7 / Sehp héufig:, Empire
Kehperi Kehperi 1 Sehr héufiéj ~|-Independent
Lalande 34968 Lalande 34968 ABS8 ~—1Sehr héﬂfig Independeént <
Latugara Latugara 7 Sehr haufig Feder‘atio'rl‘l
Moyot Moyot 10 Sehr haufig Empire
Njikan Njikan.4 Sehr haufig Federation
Omicron Ursae Majoris Omicrof Ursae Majoris 3 Sehr haufig Independent
Phraces Phraces 1 ;5 Sehr haufig Federation
Polahukuna Polahukuna A1 Sehr haufig Anarchie
Tehuevi Tehuevi 2 Sehr haufig Federation
Tofana Tofana 2 Sehr haufig Federation
Umaitis Umaitis 5 Sehr haufig Federation

Eingefugt aus <

Mining Forum



http://games-blog.de/elite-dangerous-mining-guide/3171/
http://www.elitedangerous.de/forum/viewforum.php?f=99

AKTIVITY : Gemelnschaftsziele

Community Ziele erklart vorj ALP

Gemeinschaftsziele / Community Goals kurz: CG

Eammunity-Ziele werden nicht zufallig generiert, sondern manuell von Frontier Developments erstellt wodurch sich
teilweise die Geschichte von Elite entwickelt. Diese Missionen werden von jedem Spieler der sich dort Gber das
Schwarze/Brett anmeldet bedient und die ganze Zeit auf der Galaxie-Karte sichtbar. Diese Missionen gehen in der
RBegdel 1 bis 2 Wochen, und enden mit erreichen des Ziels, oder nach Ablauf depkrist-Ber-Status aktueller
laufender CG s kann nach Annahme jeder zeit im Panel 1 unter "Transaktionen®verfolgt Wwerden.

Basierend darauf, ob ein Gemeinschaftsziel erfolgreich ist oder nicht, schreibt Frontier die Geschichte auf der
Grundlage des Ergebnisses - und das hangt von den Spielern ab. Da die’lCommunity-Ziele mit-giner_guten Bonus-
Auszahlung kommen, werden in der Regel alle von ihnen erftllt und bieten eine willkommene Abwechslung!

Fur einige ist es ein kurzes Zwischen Spiel, mal flott Credits zumachen, fur andere ein klgines Machtwerkzeug, die
den Spielern in die Hand gegeben wurde um somit die Geschichte der Galaxie zu Manipulieren. Durchcso ein CG
wurde Beispiels Colonia erstellt (und ist auch noch nicht fertig), oder die Machttbernahme des CEO Li Yong-Rui im
System Maia. Wodurch es in der Galaxie Karte nun als-gelbes Territorium als Machtspiel gekennzeichngt ist. Ja
manchmal sollte man schon etwas genauer hinsehen/oder lesen, fur’welche Sache man Kampft;-oder welche
Fraktion man mit \Waren Lieferungen unterstitzt. Ebenso kdnnen sich CG"s auch auf Unterfraktionen in einem
System oder dem Orbital an dem sie statt finden Atswirken/Natérlich auch-auf den Spieler, sowohl positiv als auch
negativ. Bekammt man bei einer Fraktion guten Ruf, kdrhte' man durchaus bei einer.anderen Fraktion in Veprut
geraten, bis hin zu permanent Feindlich. Macht wahrscheinlich fur das aktuell Jaufende LG nicht viel aus, jedoch ist
dieses vorbei und man hat anderweitig mal in/so einem Sektor zu.tun, kann-das atich’von Nachteil sein, wenneinem
permanent Feine im Ricken hangen. Somit sollte man_auch zu-sehen, das man es an CG s nicht unbedingt bis zum
Exzess Ubertreibt.

Geht es um wichtige Geschichtsereignisse, wekden-meist zwei oder -noch mehr Gemeinschaftsziele\angesetzt und
die Spieler arbeiten auf das eine oder andere|hin, um eine Entscheidung zu ecringen.

Es kann die Kontrolle tber ein. Sternsystem entscheiden, Politische Auswirkungen hervar bringen, bis hin zG=emem
Kriegs zustand. Es kénnen auch einfachere Missionen sein, die das Sammeln von'\Daten, und tberwacheR /l6senvon
Ratseln Fremder-Ruinen auf einer Planetenoberflache als Ziel haben. Da selche Missionen ja von Frontier generiert
werden, und wenn alles Bug frei lauft *hust* steht hier dem Einfallsreichtum eigentlich weniger im weg .... Als
manche dachten.

Schauen wir uns ein zufalliges Community-Ziel an:


https://www.youtube.com/watch?v=a1pseyZnILY

EGHTHTIER  []

@ RETAKE BD+03 2338

TEAINI M PN b eeee 1Ehs me T f AL R RNeNe R Ml IAe MRS WROYR hh mewed oh D FERTS eI e

BD 03 2338 will help weaken the Invaders position and Increase me amount of creﬂns the
Khasirl Liberals are permitted to spend from the federal war chest! Heip the people of |
BD+03 2338 In their hour of need, and prevent the deployment of Capital Ships to this
sector.

You must sign on as an official representative of the Federation in order to recelve any
bonus rewards!

ITALKTOWALLS 0 CREDITS EARNED

CURRENT TIER REWARDS MINIMUM CASH REWARD OF 1,000 CR

GLOBAL REWARDS SUCCESS

GLOBAL PROGRESS 1,667,001 CREDITS EARNED

CONTRIBUTORS 9 SEVENTHTIER  [] !
TIME LEFT 60 17H 22M

SINGLE TOP COMMANDER  Recelves 250,000 Cr + global awards SIXTH TIER [
TOP 5% Recelves 80,000 Cr + global awards
. B} ToP 15% Recelves 40,000 Cr + global awards N ———— \,__\ /“
- v FIFTH TIER [] —_ \ /
TOP 40% Recelves 15,000 Cr + global awards e R V B\
%

n TOP 70% Receives 8,000 Cr + global awards FOURTH TIER 1 / “"L.J

TOP 100% Receives 1,000 Cr + global awards THIRD TIER [] —— \\ N A
/
INSUFFICIENT CONTRIBUTION No Rewards SEVGNDTER. | ] ——1 \ S
FIRST TIER m ze NS 7]

\ 77—\ //

Wenn man mit lesen des Textes, der Geschichte fertig ist, kann man ‘darunter in weiB dé/\n Stétus des Folytsc:hmtts
sehen. Darunter wiederum die Platzierung (Belohnungsstruktur)in dér mén sich beﬁndet,bzw. hinein gng*utscht ist .
(man kann da auch wieder abfallen), sowie die standig Wachséhde Grafik auf der rechten Seite, der sa genannten

TIER - Stufen. Gemeinschaftsziele kénnen alles sein, angefa/ngen pei der Bereitstellung (Abgabe) von Exploration

Daten, Lieferung von Fracht, einlésen von Kopfgeldbeschmmgungen éj:ns hin zum sammeln von geltenen oder

&

benétigten Bergbau Materialien.

\
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Zusammenfassung it > - N\
Hier sieht man, wieviel man fur das CG schon‘er‘ledlgt hat, wie V|ele Teﬂnehrpar/s ha%jﬁn Gesamt Fort‘sc:Q' b und_

die Verbleibende Dauer des Events. / / (

/\\

Auf der Rechten Seite wird es Graphisch angez € Bei errelch d,er‘ ersten TIE Stufe hat das CG |hr'e
Mindestanforderung erreicht und gilt als ein mg]ln der Gesch s sej delhn es gibt andere CGs die mit 1 1]
diesem als rennen konkurrieren. So andert der Kontext offensmhtllch dle Stor‘?x Selbst wenn zwaumstatlonen

ich die i FFaIIe vqﬂﬁﬂgggeg!ﬁ'

gleichzeitig gebaut werden, wird man nicht scheitern; weit-def andere frither
Basierend auf, wie viel zum Ziel beigetr‘agen wurde, wird man im "Spieler-Tier" platziert. Dieses System stellt sicher,

O s

entscheidet das Ergebnis. ‘ {

Belohnungsstruktur: Spieler Tiers

dass diejenigen, die mehrzum gememsamen Ziel beitragen, mehr belohnt werden als diejenigen, die weniger
beitragen. Dies schafft naturllch ein Rennen zwischen den Spielern, denn je mehr ein Einzelspieler dazu beitragt,
desto hoherer wird man im Spleler-Tler‘_\.e|ngestuft und wird eine bedeutend héhere Auszahlung am Ende des CG"s
bekommen. Allerdings sollte man seine Stufe auch "halten" kénnen, oder man f4llt herunter in die nachste Stufe z.B.
von Top.70% auf Top100% . Je héher die Stufe ist, desto schwieriger ist es sie zu behalten.

Es ist meist leicht in die Top 70% zu kommen und gilt als die "normal" bis zum Ende des Events, kann man meist in

die Top 40% gelangen, wenn man etwas Arbeit in das CG investiert. Hier spielt zusatzlich die Tier-Stufe eine Rolle,

das naturlich anspornt. Beispielsweise, befindet man sich in den Top 40% und Aktuelle Tier-Stufe-istvielleicht-=3",
bekommt-man jetzt-eine wilde Zahl genannt 5 Millionen. Kann man die Top 40% halteﬂ/[”ausbauen wollen wir jetzt- \

nicht) und die Tier-Stufe wird durch die Community Beitragenden auf Tier-Stufe "4" hoch gedriickt, kénnerr hier-—
womaglieh-sehan mal 7 oder-8 Millionen abgehalt werden.




Grafik: CG-Fortschritt {

Hier lasst sich Grafisch der|Fo it des [aktuellen|CG s verfolgen. We es ein wenig studiert, bekommt
man ein Gefuhl dafur, wie lang n dau.emuﬁa evtl eine heue Stu c%k?%wwd, oder ob es Komplikationen
geben kannte. ™ = 1T

Lohn und andere Dinge, QU@N& @ E R @ &D 8 |

Mit dem Beitritt des CG s kann man eine gewisse Anzahlt an "Ablieferungen" abgeben und diese bis Ablauf des
Community Ziels Ruhen lassen. Somit sind einem fur neu Einsteiger die Top 100% (sobald man den Mindestbeitrag
erreicht hat) nicht mehr zu nehmen und sicherer Credit Gewinn. Dies eignet sich auch fur Spieler die in der Regel
nicht ganz so viel Zeit haben, da die Auszahlung dieser Events nicht erlischt, und solange bestehen bleibt bis man
die Auszahlung einfordert. |

S #®™ -
.

Aktuell aktive Gemeinschaftsziele sieht man als "gelbe Sternikone" auf der Galaxiekarte. | )

Saobald n’i‘an sich fur ein Community-Ziel angemeldet hat, kann man alle Informationen im Panel 1 (links),

abgp man bekommt dann auch nichts.

4




Dein Schiff! i ) e i

L— . I

Dieser Abschnitt ist eine Art Lbsezemheh furjole kommenden 3|Abschnitte rﬁﬁfdé?h Namen "Schiffsausristung"”, um

einen Uberblick zu geben, wie J5|ch die-Bipge ineinem) sphnellen ‘Bl|ck zueraﬁdeﬁoemehen bevor man ins Detall

geht. Es ist eine grobe, verelnfachte Ansmh{;gger kombmlert ergeben diese zusammen: Das ist dein Schiff!
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Power und Warmemanagement
Verwandtes Modul: Kraftwerk / Powerplant

Verantwortlich fur die Energie Gewinnung und Versorgung des Schiffes

Eigenschaften Management

Verwandtes Modul: Energieverteiler / Power Distributor N °

Verantwortlich fur die Veranderung der Flugcharakteristik, die effektive Zeitbzw. Einsatz der Waffen und veraridert
die Schildstarke 5

Feuergruppen
Verwandte Module: Energieverteiler, Kraftwerk, Motoren, Waffen

Sektion ist fur die Erlauterung von Feuer gruppen und Prieritaten-von Maodalen

Zu Anfangs klingt alles viel zu komplex und auf den ersten.Blick beangstigend, abep-naeh einer gewissen Zeit wird.das
ins Blut tbergehen. Man soll nicht Hetzen, aber Ubung macht-hier Meisten und wird irgendwann'spielend leicht.-Nach
und nach erwischt man sich dann dabei, das man gchon aus dem F%eﬁex reaglert und dran rumspielt:lst im Prinzip wie
Auto fahren.. ¥ AN i

7




Schiffsausrustung: PO\Leé éa%ajlﬂ%u@h Kr}ft{erk

|l  DANGEROUS

Das Schiff ist eine komplexe Maschine. Sogar die Sidewinder, die man zu Anfangs bekommt, hat die selben
Optionen, die hier besprechen werden, obwohl einige weniger wichtig sind, bis man in etwas gro3eres umsteigt, das
mehr optionale interne Modulaufhdngungen hat, wie etwa dem Imperial Clipper oder eines der Foderationsschiffe.
Hier machen sich die Eigenschaften und Unterschiede, gegen t@iber den kleineren spezialisierten Schiffen, wie etwa
einer Vulture, sehr deutlich bemerkbar. Nach langerem Fliegen mit gewissen Schiffen, lernt man auch viel tber
deren Vorztge und wie man damit effektiv arbeiten kann. Auch wenn es nicht so aussieht, kann man aus vielen

Schiffen viel Power rausholen.

‘ Kraftwerk und die Bedeutung des Power Managements e
Das Kraftwerk ist buchstablich das Herz des Schiffes, unser Motor, der uns am Leben halt Dies bietet "Pawen!
(Watt) fur alles, einschlieBlich Sprungantrieb, Lebenserhaltung, Schilde, Waffen Scanner etc. WWenn das'Kraftwerk
Schaden erleidet, reduziert sich die Leistung. Wird das Kraftwerk immens beschadigt.\kann dies zur Schiffs
Explosion fuhren, selbst wenn andre Module in noch weit besserem Zustand sind. Ist man wegen I\/Iddulen in einem
Not-Zustand und treibt hilflos im All, kann im Panel 4 unter "Funktiehen" ein "Reparatur/Neustart" des Schiffes
eingeleitet werden. Es startet eine Diagnose Uber Beschadigungen und kann das Schiff mit minimal Reparaturen
soweit wieder Flugtauglich machen, um den n&chsten sicheren Hafen zu erreichen. Kraftwepke sind auch der
Hauptfaktor, wenn es um die Hitze des Schiffes geht, hierzu kammen wir spater. '

WM& GROUPS CARGO FUNCTIONS

NAME

TYPE POWER PRIORITY HEALTH

M SHIELD BOOSTER

Ale|sys <
[ POWER DISTRIBUTOR ]'n ’ I L 2> 100%
[1 CARGO HATCH l 3 I m g B 99%
® LIFE SUPPORT L ’ 1] svs 3 «5» ,‘
@ FRAME SHiFT DRIVE ’D , 3! SYs W .3 94% " 5
B KILL WARRANT Scanngr | e % g -
W SENSORS ’ o ’ e [ 8Ys 2% -y
FLIE Sa . 2 -
@ FUEL scoge ’C , 4 J Sys 2% leex
W] CHAFR LAU"QER[Vm] 81 | v “2>» 100%
) poy PLANT 1% Y

Ilﬂfsvs

MODUL-Panel auf der rechten Seite

Jedes Maodul-hat seinen Leistungsbedarf in %, basierend auf dem Kraftwerk. MegawathéhIen konnenin der:.
Ausrustung an einer Station nachgeschaut werden. \Wenn die Module kombiniert mehr Leistung beahspr‘uchen als
das, was das Kraftwerk:bieten kann;-geben-andere Module schnell mal den Geist auf. Durch die /Prioritatsnurmern
(Priority), kann eine Hierarchie zwischen den Modulen hergestellt werden. &=



Beispiele und Erklarung zu d ¢ ' mach

Wir verwenden das Bild obe - Z Ot % Leistung (USAGE] von dem derzeit
installierten Kraftwerk. Um ‘die Tber m verwenden von \Waffen oder
anderen Modulen kein "Tot K m @ @ k " |e kleinsten und unwichtigen
Module des Schiffes nach @ o] un ilo lensc d auf maX|maI 5 verschiedenen
Prioritatsschichten zu verteilen.

Das Ziel ist es, den Stromverbrauch zu einem beliebigen Zeitpunkt bei maximal 100% zu halten.

Wenn du mehr Power verbrauchen maochtest, als du zur Verfiigung hast, indem du eine Waﬁe abfeuerst, die X %
iber die 100% kommt, wird das Kraftwerk tiberladen und schaltet sich mit jedem Modul automatisch ab, um zu
_-verhindern, dass du dich tber die Stationswande verteilst.

Haben win jetzt verschiedene Prioritaten eingerichtet, wird es die am wenigsten wichtigen (5) Module zuerst
_herunterfahren um Energie zu sparen, wobei das wichtigste (1) betriebsfahig bleibt. - ’
NN ¥ Lo SR BT /

Wenn.-man immer noch tber 100% ist und \Waffen abfeuert, die nur Strom beﬁ'ﬁtr en, ‘vgﬁ sie benutzt| werd nf\
-wird die nachste "Prioritat (4.)" auch heruntergefahren und die Energie fr‘emug be , tzt von diesen-WW ffenJ

benutzt wird. Danach kommt Prioritdt 3, danach 2, dann kommt Luft anhalten und fr ndlich WinkenI
\)A\l\
Zieht man die Waffen wieder ein, werden alle Module soweit moghch/ ieder mit EnergléQ/ér‘sorgt und auéématlsch
betriebsbereit geschalten. 7 8 Lo
/ PAN / h
74 )

Mit einer guter Verwaltung kénnen Module auf dem Schiff /héta///éf% werden, die komb/h/'er't viel mehr"l_-;nerg/'e’
bendtigen als das Schiff her gibt, ohine sich um unbeabsm/?t/gte Shutdowns sorgen zu-rmdssen. Trotzdem-sollte man
Moaule regelméal3ig durch Checken. Eine gute Kanf/gw‘at/an Wenn e‘? r/oht/g gemacht W/Pd hélt-den Stmmverbr'auch
"bei oder unter" 100% \ / , J |- '

A\ / § N7
\ i~ gl VO
Vorrangige Vorschlage /) :

1: Frame Shift Drive Im schlechtesten Fall, auégehend von einer Kaﬁlpf Situ ”"4ja/rdés Kraftwerk \\ B
angeschlagen ist und nur noch 50% liefert, evtl. durch defekte Nodule iger eistung zur Verflgung ste \ S
ist man froh wenn der Frame Shift Drive betriebsbéreit ist,dm aus defn Gemetzel fliehen zu konnen./Logischer— | | | |
weise kénnte man sagen, im Kampf brauche ic I')ﬁ? inen FSD un(ﬁgés nur unndtig Energie. Dag’ kann man machen
wenn man bis zum bitteren Ende kampft. Mar'ré‘nﬂze hier aber Wﬁﬁﬁéb\/vagerrub man SICh elng ﬂucpg Option offen

,,,,,,,, &' va_dﬁpsﬁ” L

| —— | —— s

lasst, wenn man grolere teurere Kampfschiffe-fliegt,-oder-mit einem kleinen
haben will.

2: Antrieb Man braucht-eine gewisse Geschwindigkeit, um mit dem FSD in den Supercruse/Hyperraum springen
will. Ebenso fur Mandver und sollte klar auf Prioritat 1 sein.

3: Schild-Generator.und Waﬁen Wenn ‘man jetzt keinen gepanzerten Rammbock ohne Schilde fliegt, liegen die
Prioritaten bei Schllden wahl kIar‘ auf [1]: Aber selbst hier kann man sich Streiten, letzten Endes muss man es dem
eigenen Flugstiel anpassen und tésten. £s soll bekanntlich auch Leute geben die bei Schild Ausfall die Flucht
ergreifen ... selbst NPC/s! Bei den Waffen hingegen kann man durchaus mit Prioritaten setzen etwas in die
Feuergruppen (Panel4) eingreifen. Beispiels anhand einer Federal Corvette die eine GroBe Aufhangung (C3) auf der
Bauchseite platziert hat. Baut man hier eine Waffe ein, die durch das eigene Flug kénnen/Stiels nur selten
verwendet wird, kann diese auf Prioritat [2] oder sogar [3] gesetzt werden, um die Riesige Aufhangungen (A4) die
wohl auf Prioritat [1] stehen besser mit Energie zu versorgen. Sollten diese mal etwas mehr‘ E,gvvéeabﬁmnﬁg&mﬁk\

4: \Was auch immer man nicht benutzt Zum Beispiel brauchst man im Kampf keinen D|Scovery S‘Caﬁner* méﬁ =1

Treibstoffsammler! Eine Frachtluke oder ein-8RV-Hangar? Diese konnen gleich komplett abgeschaltet werden, Oder
wenn-man nurin-spezifischen-Situationen einen Sogwolken Scanner verwenden machte, kann dleser auch komplet@
abgeschaltet werden. o o



\

Der unterschied machts.

Warum? Wahrend es zwan in IE davon gibt, wi isse Prioritaten setzen sollte, darf
man nicht vergessen, das Verschiedene Spielstife nattirlich u chie ritaten erfordern. Wer irgendwann

einmal mehrere Schiffe beiﬁfe@tﬁie@rk@ %&s Vertrauens auseinander setzt,
wird oft fluchen oder staunen-dnd r ir ollenz elnSchiffs’Konfigurationen und Tunings sind

eigentlich eine ewige Baustelle, bei der fulle an Maglichkeiten.

Wiederum anders ist es zum Beispiel bei den Explorern, die brauchen keine Schild Zellenbanke, Schild Booster,
oder verzichten aus Gewichtsgrunden sogar auf einen Schild-Generator. Statt dessen sind hier eher Feld Wartungs
Module (AFW/AFU), Scanner, Treibstoffsammler und Kuhlkorper wichtig. Einige nehmen fur Expeditionen, jetzt mal
abgesehen von den Buggys, auch Bergbaulaser mit, um Materialien fur Sprung-Boosts zu sammeln. Hier muss man
sich nicht unbedingt mit 5 verschiedenen Prioritdtsschichten auseinander setzen, kann man aber wenn man dies
mfjcqte,

“~_Handler und Mininer Schiffe sind hier ebenso ein ganz anderes Thema. Einer fll/e)g\; ﬁtﬁéﬁﬁ@,ﬁnﬁbhﬁé Finer)&é/ill
/AL ; e Pl ‘ L | A

\Waffen dabei haben, andere nicht. Der nachste will eine Punktverteidigung gegen, H‘ake{:e#] rﬂ'ntnehmen; e‘ln"andErxe-\
§ 7 (N5 ) Ll / \\4
sagt ist mist, Schild-Booster sind viel wichtiger. A 9 \\ 1 / |
Um das Schiff richtig in den Griff zu bekommen, daraus zu lernen, neue/alte \Wege zu\gehen, bis da hin wigd man
unweigerlich 6fter mal Explodieren oder wenn es gliicklich lauft, mit derh Schrecken davon komrer-Egal aber was
passiert, so gibt es in Elite hier und da immer etwas potential und \Wissen das man abs hbpﬁan kanrj} Samit sei
geraten, ein roter Kopf und dicker Hals hilft iberhaupt nicht. Tot st tot, dalasst sich meist\nj‘chts dran/éhdern. %
Folglich, Pause machen, mal was Trinken, zurtcklehnen und einfach/mal nachdenken. \Was ist Passiert, was ist
falsch gelaufen, wo liegen evtl. die Mangel, wo muss geschraubt werden und vor allem, was sollte man definitiv sein
lassen. f

Achtet darauf, mit der Optimierung eurer Ausristung ofter zu/expérifentieren!
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Schiffsausrustung: WWarmemanagement durch passive / aktlnguh,Igng// S \\
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Wenn man eine Kernschmelze vermeiden will ’@' =7l { ‘i'\:‘“ = §

Obwaohl es in den tiefen des Alls, ich sag mal Sau maBig kalt ist, hat man mit eineﬁn ganz,and!érés Prablem Eu_kémpfem’lf
Hitze. Auch wenn man sich mal treiben lasst, samtliche Module abschaltet, wird man nicht dem Tod durch einfrieren
erliegen. Wird das Schiff jedoch zu heil3, beginnen durcheinander Schiffs Maodule zu schmelzen, was sich auch auf die
Schiffshulle auswirkt. Derzeit,-sind mit Automatischen Feldwartungs Einheiten einige Maodule zu Reparieren, nicht
jedoch die Hulle selbst. Kleiner Lichtblick, mit dem Update 2.4 kammen wohl Reparatur Drohnen, was auch immer die
kénnen.

PASSIVE Kuhlung / ACTIVE Kuhlung

Passive Kuhlung-auch bekannt als'\Warmeeffizienz : Jedes aktive Modul im Schiff erzeugt auch Warme, die das
Kraftwerk durch passive Kuhlung zu senken versucht. Passive Kuhlung ist bekannt als "Heat Efficiency", bewertet von F
bis A. Wichtiger Hinweis: Dies ist nicht das Kraftwerk Rating! (das Rating wird in Zahlen anlggagebeﬁffBﬁ“ST{ﬁeiﬂ}h—»» —

8[gr‘0|3]] ——— =L jlr;:tT;-w~;>""~~ '/* e
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ZumBeispiel hat ein-ZA Kraftwerk, eine bessere Hitze Effizienz als ein 7B. Das bedeutet, eine-hthere Effizienz senk gz
grundlegende Temperatur des Schiffes. : =t 8
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WWarme Ableitungs-korizept ...

Aktivkuhlung und indirekte Kuhlung

Es gibt.viele verschiedene Faktoren, die ihre Rolle bei der aktuellen Temperatur des Schiffes spielen. In der Nahe eines
Sterns baut sich Hitze extrem schnell auf, energiebasierte \Waffen, in der Regel Laser erzeugen mit der Zeit auch
Warme, wéhrend Plasma-\Waffen zum Beispiel massive Hitze-Spitzen erzeugen kénnen, ahnlich wie mit einer Schild-
Zellen Bank. Um dem entgegen zu wirken, oft leider einfacher gesagt als getan, zu Hitze Quellen wie Sonnen abstand
gewinnen. Bei Waffen nicht dauernd auf dem Feuerknopf bleiben, Feuergruppen tberprifen-und-wenn-maglich
aufteilen. Hat mankeine Kuhlkdrper mehr, die man in Kombination mit Schild Zellef\Banken verwendet, versuchen’ztm
Kampfgeschehen abstand zu gewinnen, \Waffen einfahren, dann die Zelle verwenden; Macht'weniger Modul-Schader,
als. wenn man es unter Voll-Last wahrend des Kampfes macht.

Einen Hyper Sprung neben einer Sonne (zu nah dran), oder wahrend des Auftankens, sollte\man tunlichst vermeiden,
es sei denn man wird dazu durch Verfolger gezwungen. Dann heifit-es, Kuhlkérper raus, Augen zu und durch ! Man
wird Schaden erleiden, so viel ist klar, aber besser als an einer Sgnne mit zu viel Hitze sich in.einen Kampf verwickeln
zu lassen und unter umstanden das ganze Schiff zu verlieren. Zudem/man auch mal erwahnen,darf, das‘nach oben hin
recht viel Luft ist. Mit 200 - 300 % Hitze, heildt es nicht gleich das man Explodieren muss,.es haben schon andere
Piloten getestet, das man einen T9 Frachte schon mal auf’600% bringen kann bevor es knallt. V\/ennsman es sich
leisten kann, Kann man durchaus sein Schiff mal einen Belastungstest unterziehen, Ansonsten gilt, sicheres fliegen
schont den Geldbeutel.

Ein anderes Beispiel wére, zwischen Binar Sternen’nach einem FSD-Sprung raus zu-kommen, was manchmal
beangstigend sein kann, wenn man Tausende von Lichtjahre von der Zivilisation entfernt ist. \n diesen Situatiohen-ist
man froh gentigend Kuhlkérper dabei zu haben.
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... Passive Kuihlung durch Hitze Ableitung anhand einer Imperial Eagle und einer Corvette als Belspiél.

Kahlkérper \Werfer

HEAT SINK LAUNCHER/ HEAT DUMP [ TINY]

Die Hitze und den dazugehorigen Schaden-kann man im
Grunde in\'normale leichte" und "ernsthafte schwere"
Schaden aufteilen/sehen. Die normalen leichteren
Schaden, beginrend-bei um die 100% und werden grob
O,X % Schaden verrechnet. Das Cockpit beginnt wie ein
Weihnachtsbaum zu leuchten, funken fliegen und ein wenig
stress mach Ambiente ertont. Sieht schlimmer aus als es
ist. Je hoher-man-aber mit der Hitze kommt, ger&at man
mehr und mehr in die ernsthafteren schweren Schaden
und nehmen-Prozentual zu. Es werden Modul Ausfall
Warnungen:gegeben, es beginnt-mehr zu Qualmen. Hier
sollte man auf die Gefahren zwar Reagieren, sich aber von
dem Ambiente nicht in Stress versetzen lassen.

HEAT SINK LAUNCHERS

Dieses,Modul befindetisich'in den Werkzeugplatzen und
enthalt'.eine Anzahl von Blocken, die in/der Lage sind,
extreme-Hitze ohne Schmelzen zu.abserbieren. . Das-Modul
leitet die erzeugte \Warme aus-der passiven Kuhlung-inleinen
Block fur ein paar Sekundens-kéhlt dein’Schiff extrem-sehnell
ab und katapultiert den Block in den'Raum hinaus. Jedes
Launcher-Modul enthalt nur eine'begrenzte Anzahl solcher

Blocke, also passt darauf auf; sie nicht zu verschwenden!

W‘éﬂ\

Die Hitzeanzeige links von deinem Radar:

\



Schiffssignatur und Silent Runnin l
Das Hitzesignal oder Schiffssignatur befindet sich auf echten Seite @iber dem Jreibstoff verbrauch und wird als

"Graph" angezeigt. Kleine unscheinbare Linig,weni Siehtbar-Aussehlagi I andbreite, fur alle Sichtbar. Silent
Running wird genutzt, wenn im @e@n r@tgm Beispiel beim Schmuggeln. Je
intensiver die Schiffssignatur ist, desto einfacher ist es fur Sensoren erfasst zu werden, das heifdt man wird ein
auswahlbares Ziel in der Kontaktliste im Panel [1] oder direkt als Zielaufschaltung (z.B. nachster Gegner/Ziel). Ein
niedrigeres Intensitatssignal bedeutet, dass andere Schiffe ndher dran sein mussen, um einen als Signal erfassen zu
kénnen. Warmeableitung steht in direktem Zusammenhang mit lhrer Signalintensitat, was bedeutet, muss ein heilles
Schiff mehr Warme loswerden, wird es leichter erkannt. Die Intensitat der Signatur kann mit Kihlkérpern fir einige
Sekunden gesenkt werden, was recht nutzlich beim Schmuggeln ist und um’lekalen Kréaften fur eine Routineprifung zu
entgehen. Alternativ gibt es den Modus Silent Running.

SILENT RUNNING D7 \VAR J R
- .21 AN\
Silent Running , ' N\ 2%

Was Silent Running macht, es tberbruckt die Sicherheitsautomatik und/6chlieBt manuell die Platten, diés sich/far die
Hitzeableitung 6ffnen. Module werden somit nicht mehr tber die WWarmeabfuhrflachen paé’s‘iy\gekuhlt uhd die Hitze im
Schiff nimmt zu, egal ob man dazu noch Waffen im Einsatz hat gder nicht. Dafar hat man eine vollstandige
Unsichtbarkeit fur Sensoren anderer Schiffe. Diesen Zustand kann man mit abwerfen von KUhIkijr‘per‘n verlangern, aber
nicht endlos betreiben. Fur Neulinge empfiehlt es sich in den Optiorien den Hotkey [Entf] erst'mal zu deaktivieren um
nicht versehentlich das Schiff zu Gberhitzen. K W

\
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Schiffsausriistung: Merkmale I\/Ianagervlwent durch Pawer Djsfifibvutor‘f/’r Energieverteiler

o~ -
/ X1
¥, Dt | £d |
B L= JN

u N < N = ; g = el
Energieverteiler: diesese Modul Steuerung leitet Energie ZU ..* ENGINES!, * SHIELDS!, */VWAFFEN!" loder setzt
es zurtick auf "RESET Energie (RST)" : \ ‘

Der Verteiler hat nichts mit dem Kraftwerk zu tun, auch wenn es der
Name es vermuten lasst. Es wird vom Kraftwerk betrieben, wie jedes

andere Modul im Schiff, Der Leistungsverteiler ist ein
Konfigurationsmodul, das verwendet/wird um sich im Flug der Situation E
anzupassen und Starken sa'wie Schwachen versucht auszugleichen. = — {
Hier unterteilt man in Verteidigung, Manaévrierfahigkeit oder \Waffen. = —
Kurz SYS'/ ENG / WEP Anders gesagt, kann man hiermit die = ‘-
Vorhandene Energie-fokussieren. .— =
=
- ENG "=
RST WEpP .



Steuern der "PiP"s", die kleinen Quadrat terhalb de ebalken
(Links) fugt ein PIP zu Systems (S

(Up) fugt ein PIP zu Engines (E B
(Rechts) fugt ein PIP zu \Waffe A N @ E R @ @ @

(Down) setzt (RST) alles zurtick zu einer ausgeglichenen, 2/2/2 Konfiguration.

Man hat 6 PIPs zu verteilen. Je mehr PIPs man hinzufigt, ein Maximum von 4 pro Verteilungskategorie, desto besser
werden die damit verbundenen Schiffseigenschaften.

Antriebe erhalten erhohte Hochstgeschwindigkeit und bessere Drehgeschwindigkeit innerhalb der: "blauen Zone", die
die ideale Geschwindigkeit fur das Manévrieren kennzeichnet, zuséatzlich zur Regenerierung der Ladung, die zur

~ Verstarkung gespeichert wird.
Waffen/Kondensator regeneriert schneller, so dass Energie-basierte Waffen fur eine langere Ze|t betmebsfahlg smd
Systeme fullt Schilde mit effektiver Starke, was die passive Regeneration erhoht. \ . \

Je besser der Energieverteiler, desto besser die Laderate. : 9

Schiffsausrustung: Belegen und Steuern von aktiven Modulen durch / von Feuergruppen

Was ist eine Feuer‘gruppe° A,

Feuergruppen sind eine weitere letzte Option fur grundlegende Sch|ffskontrollen 7 - Emstellungen Feuergruppen werden
fur alle "aktiven" Maodule verwendet, die einer manuellen Auslosung bedtirfen.Sprich \Waffen, Schildzellen, Drohnen,
Kuhlkérper oder Scanner. Sensoren hingegen gehoren zur "passiven” Scanner Art dnd ar‘belten selbstandlg solange
sie funktionstiichtig sind. Grundlegend verteilt man mit Feuergruppen die gewunschten Module auf \

e Primare Feuertaste ( ORANGE ) | & A
e Sekundare Feuertaste ( BLAU ) L N (" £ e
Man legt Beispiels eine Feuergruppe (1) mit Waffen an. Primar Geg’hutze sekundar Raketen. Oder Teilt Feuer‘gruppe

(1) als Kinetische Waffen und Laserwaffen auf. J& nachdem wie mafi'es mochte bzw. am besten geggnet Als
nachstes, spmngt man eine Reihe nach rechts uhd-kann-eine-weitere Zweite (2]° FeUergruppe ztordnen."Hier, kann maf™
den z.B. priméar den "Kopfgeldscanner" und als zweites auf sekundar den Frame Iftunterbrecher 'aktiv stellen”

Man darf-sich das als eine Tabelle vorstellen. Im linken Fenster befinden sich Namentlich alle Waffen und Module. Im
rechten Fenster die Feuergruppen 1 - 3 (+ erstellt eine neue Feuergruppe) in waagerechter Linie. In senkrechter Linie
markiert man welches Modul irwelcher. Feuergruppe angesprochen wird. Da immer nur-EINE Feuergruppe aktiv ist,
nicht vergessen,-in-den Optionen die Tasten : "nachste Feuergruppe" und "vorherige Feuergruppe" auf den
gewiinschten Button zu belegen <oder Joistick>

Elite Dangerous 13 (Beta 2) (684S0/r0 =~ *_ - |



Flucht und Energieverteilung n\Padme Amid
PvP

Eine Einfuhrung - Version 2.1.1

Alifalige Anderungen in Elite Version 22 sind nach nicht ber'ucksmht/gt E R @ @ g

\‘J /‘v [ \ {/
Vorwort AVER: A N
/ I Y
Diese kleine Einfuhrung soll interessierten Cmdrn helfen, den E|nst|eg in PvP zu finden. )
Auch an PvP nicht interessierte Spieler, welche gerne im Open fliegen wirden aber Kampfen auswemhen mochten
kdnnten hier den einen oder anderen Hinweis aufschnappen , — v

r\

Ein Nachtrag gleich zu Beginn. Ich habe Ruckmeldungen erhalten dass Telle dieses Posts auch fur das\PvE- -Spiel ganz
natzlich sind. Vor allem wenn man noch am Anfang seinep-Karriere steht und mit Schiffen wie der Cobra oder der ASP
gegen deutlich grallere NPCs bestehen muss. Dies, gllt inst bespndere seit-Elite Dangerous Version 2.1, mit wel d|e
NPCs deutlich starker geworden sind. Mit klelnen Schiffensolite der Kommandaryﬁ)rsuy;lg SEIR-VOor allem en
NPC-Wings. | S S s

/ A ,,,/ \ \
Nicht alles, was hier steht ist immer und Uberall gegemedeQ Gegner guljag Ausn men bestat:gen die Regel' N
PvP muss man tiben, Texte lesen und Videos guckep<eicht nicht. V\r{ern etgenes PyP P Spiel ist durchschnittlich, das
reicht aber, um SpaB zu haben. _;.,/J ) A

U

t 1

St i &
Ich schreibe es an dieser Stelle nochmal just to'be-elear;-ich-méag PvP weil es fuwmfeﬁ derhérpusfordemﬁéte%sp&t&g
von E:D ist. v

\ /)
Selbst spiele ich meist PvE, mag aber einen PvP-Einschub im Spiel, das mach Laune unatha)ft Wach Auch ke}»n—man 4
Uber PvP-"Freunde" finden, sofern man ein bisschen Kultur hat. Geht naturlich nicht mit allen Gegnern, neue Feinde
gehoren auch dazu.

L/ 2

N 2

Noch was, ich mag das ermordert (= platzén lassen, bisschen anblinken is schon ok] von offensichtlich unterlegenen

und/ oder unbewaffneten Cmdrn nicht. D|ese Spieler sollen bitte an dieser Stelle authéren zu lesen, da klicken und dort
bleiben. )

Der obligate Hinweis zurVersicherungssumme (die Ruckkaufkosten). WWenn man an PvP denkt, muss sich auf dem
Konto mindestens.die-dreifache Versicherungssumme des aktuell geflogenen Schiffes befinden. Zurtick auf Feld 1
wurde ich nicht verkraften.



http://sprott.physics.wisc.edu/pickover/pc/redbut.html

Cmdr vs Al g ' <Y ’[

Das ist nun keine GroBe Uber asc@mg_\t)la‘ All( NPCS] alt sni;h immer wi bntlsch und der Mensch ist Meister
der Mustererkennung. Um die|Al effizient Zl}ll besiegen enot|gt an Zetit, bIS ie-Muster verinnerlicht und die

Reaktionen darauf automatisiérthat—~ “——
-~

Cmdr hingegen, da hat meine Ebinbu_d rlg\\/{/é\_ derEégrL @SVK—J: \/\%@\\IIEH Erfahrung hat er? Fliegt er

vorsichtig oder aggressiv?
Diese Unsicherheiten machen PvP Duelle meines Erachtens spannend.

Zum Kampfrang, bei den PdK traf ich-mal auf einen "tddlichen" Cmdr, selber war ich noch "Experte". Nachdem die
erste Ehrfurcht verflogen war merkte ich, der kann nicht fliegen. Das ist danach noch 6fter geschehen, auch
umgekehrt.

Fazit, alle Kampfrange ab "Experte" sagen manchmal wenig daruber aus, wie gut euer Gegner PvP fliegt.

PIPS

Zur-Sache. Das Wichtigste zuerst, die Energieverteilung (PIPS). Im Dogfight sind die PIPS gr‘undsatzhch aufA40-2 zu
stellen. Auf diese Verteilung ist die Ausrtstung des Schiffes auszurichten.

Das ist auch der Grund, warum PvP selten jemand Beamlaser verwendet. Neben défn enormen Energiehungen’dieser
Waffen (bedeutet weniger Saft fur Schilde und Antrieb und viel Hitzeentwieklung) missen dle Binger fa§t zwangslaufig
mit 4 PIPS auf den Waffen betrieben werden, ansonsten Schiel3en sie nicht lange.

Das wiederum ist nicht optimal, weil:

SYS PIP VS SHIELD DAMAGE RESISTANCE

Elite: Dangerous vl.2.07 (2015-D4-18)
70%

B0%

aD% 4 PIP SYS resists 58% damage. while 0 PIP resists 0%
0% Tosted by: CMOR StarlightBreaker
30% CMOR Pale Night )
0%
0%
0%

] 0.5 | l.a 2 235 g 3.0 4

Quelle: 5YS PIP Shield Damaae RES/stance

Die Grafik zeigt, 4 PIPS auf SYS erhohen die Kapazitat der Schilde enorm, sowohl gegen Waffenbeschuss als auch
gegen Rammen.

Kurzlich habesich-einen Kampf, Python vs. Python, in wenigen Sekunden gewonnen. Mein Partner hatte O PIPS auf SYS
um. genugend Saft fur seine Beamlaser zu haben. Ich habe geboostet und seine vollen Python! Schilde in einem Stold
weggerammt. Bisschen Railgun Feuer war noch dabei.

\Wenn man nicht-unter Beschuss steht kann man die Energieverteilung auf O-2-4 oder 2-0-4 wechseln..==

Dies ermoglicht langer auf das Ziel zu feuern oder, falls grad nix im Fadenkreuz ist, die \Waffenenergie zu regenerieren.

Hat man-die eigenen Schilde verleren auf O-4-2 umstellen. Nun sollte man so gut es geht schnell und wendig.sein, um
dem Gegner maglichst wenige Treffer zu gewahren.


https://forums.frontier.co.uk/showthread.php?t=138536

Schiffe

Alle Schiffe kdnnen zum kamp de W macht es aber ni llen. Ich sortiere die mehr oder
weniger relevanten nach Prei etai he i ' , die sieht man auf cariolis.eded.io
Nachtrag, seit "2.1 Engineers! ie i den. Es kénnen wieder mehr
Schiffe als Kampfschiffe verw A ﬁ g

Far Cmdr in Eile, keine Zeit aber ausreichend Credits? FdL kaufen (~100M). Weniger Credits? Vulture kaufen (~20M).
Noch weniger Credits? Credits machen.

Die Kompaktklasse

EAGLE
Das wendigste, spaBigste Schiff im Spiel. PvP nicht relevant, auer bei den Kokasntissen, dem Eagle Fight Club und bei
CQcC.

/VipER )
\ Das Elnéte|ger‘sc;h|ﬁ ins Bountyhunter Geschaft. PvP eher selten, ist aber fur Uberraschungen gut, kann nerven ohne
gﬂ’ ‘\ ~——.ifﬂ

{f/ Eﬁ—gl \ /. é\

COBRA MK Il A

Das Schiff schlechthin. PvP eher nicht relevant, Cobras kénnen aber ebenfalls super nerv\e-;n Gunﬂg*f_voimalle
Versicherungsfall), schnell, schwer zu kriegen. // \\ / '

DIAMONDBACK SCOUT /S ) X , \ '/ .

Wendig, schnell, springt gut. Kann auch als Bammbock verwendet Werden um andere Schiffe-unter Einsatz von Silent
running aus dem All zu rammen. Dazu verbaut man nur Panzerungen, keine Schilde und achtet auf einen t|efen

Energieverbrauch. Ist aber mehr ein Spalichen fur zmschendur‘ch / —/ N
K / o4 o

Die Mittelklasse A ( 8y y |/

DIAMONDBACK EXPLORER /\ e~

Guter Allrounder fur den Preis. Im Kampf Einsatz dber eher-sélten. 7

o’
\ P

IMPERIAL COURIER / 2 2
Ein schneller, wendiger, zaher, kleiner Jager. Bestes P@E%Qchﬂfdstar‘ke )ﬁarhaltnl im Sp,el,N-achteH S|r}d~dleWaffen ! |
'nur' drei Class-M Aufhangungen, Grol3e Schiffe wfclamnt alleine pschwer zU knacken! Gunstlgstes einigermalie

PvP relevantes Schiff im Sprel L2~ \w IR '
VULTURE Losh———™ T **’1_:’:—= —_—

Die Vulture, ein reines Kampfschiff, man erhalt viel Kampfkraft pro Credit, viel Sp B3 bererner [ fen

Versicherungssumme. Vorteile: Class-L Aufhangungen, sehr wendig, gute Geschwindigkeit;-guter Sch|ldbaS|s

Nachteile: Kleines Kraftwerk, man muss sich zwischen Antrieb, Schilden oder \Waffen entscheiden. Dieses mﬂ:telgr‘oBe
Biest ist sehr gefahrlich, wenn es allerdings frontal in die Oberklassen Schiffe donnert kommt es flach raus. Die Vulture
ist zudem ein einsteigerfreundliches Schiff, gutmutige Pulselaser drauf dann ist kein aktives Energiemanagement notig.
Auch nett sind die flinken Thmster Welche bel O PIPS auf ENG sehr wenig Leistung elnbuBen

ASP EXPLORER \ 4

Bevor die Vulture ins Spiel kam war| d|e ASP Zwischenstufe zwischen Viper/Cobra und Clipper/Python. Wird meines
Wissens nur noch selten PvP geflogen (wurde durch die gefahrlichere und ginstigere Vulture ersetzt), ein ASP-Wing
kann aber‘nach wie vor ganz gut austeilen. Die ASP ist ausgewogen, verfugt tber viele Modulslats, kostet
vollausgestattet.verhalthismalig aber zu viel.

FEDERAL DROPSHIP

Verwendet meines Wissens-selten jemand, ich kenne das Schiff leider nicht. — e
P ,,L‘r:‘f F S : —

FEDERAL ASSAULT SHIP R o T §

Wird gerne-als-die 'Vulture auf Stereiden' bezeichnet. WWar unter 2.0 der "Standard-Stealth- Panzer‘" wird seit.2, ’I aber
nicht-mehr sa oft-gesichtet. 4 27



https://coriolis.edcd.io/

ipper ist eines der schnellsten

Die Oberklasse

IMPERIAL CLIPPER

Das schonste Schiff, findet Pa [ [ ADi

Schiffe im Spiel, die Schwachs ver Urfei i sehr cool. Die
Waffenaufhangungen sind se eit ausei fi £ . ne Halfte aufs Mal treffen. Mit der
Clipper kann man recht ange A c@ . IS@ g

FEDERAL GUNSHIP

Kenne ich nur vom Hérensagen, anscheinend haben die meisten Piloten Muhe, das Schiff sinnvoll einzusetzen. Einige
wenige Piloten packen es mit Cannons und Multis voll, sall lustig sein. Klar, heifit ja auch Kanonenboot, das Ding.

FER-DE-LANCE

Reines Kampfschiff, schnell, gefahrlich. Die Fdl. wurde mit 1.5/2.0 aufgewertet. Sie hat nun keln Energieproblem
mehr, entwickelt wenlger Hitze und ist etwas wendiger. Seit Dezember 2015 ist die FdL fur alle.an Dogfights
interessierten Cmdr ein *must-have *, das Pferdchen gehort in den Stall. Seit 2.1 sowieso, die FdL ist der de facto
/Standardjager.

PYTHON

‘Mittelklasse Panzer., Langsam schwer, starke Schilde, viele Slots, groes Kraftwerk: Kann ganz- i eken.und gut
austeilen, sofern sie das Ziel ins Fadenkreuz oder vor den Boost hebel kriegt. Die/f n ist fur-den-alleine reisen em\

unerfahrenen Piloten gefahrlich, wird gerne von schnellen 4er-Wings gegr‘lllt Wo dés\bestg PVE multipurpose chlfﬂ
im Spiel.

Die Luxusklasse 7 \'\ 7 WV'\. \ (/

Ein kleines Vorwort zur Luxusklasse. Das gilt fur alle Schiffe, bei dlesen dreiefr ist es aber besqnders teuer;/wenn man s
es selber erfahren muss. Bevor man ein neues, groBeres, teurepés Kampf-Schiff shoppen geht, solite man-sich die
komplette A-Ausstattung des Wunsch-Schiffes leisten konnen Ansonsten wird man gerne von vermelntllch

schwacheren Schiffen mit A-Fitting zerlegt. _ \§
Weiter, wer diese Schiffe PvP fliegen mochte, sollte dlesen Post mcht Is}sen mussen. Ansonsten bringt der
Versicherungsvertreter womaglich dicke Post. y 7y A

@ ,.»’\?‘ /.,.-‘ /£ I N
Der (ehemalige) Uber-Panzer, solite wohl elgentlvch ein Trager far klelnére Schiffe, werd - Die Anna ist eine\\
ausgewogenes, kampfstarkes, teures Schiff. Mit|A-Ausstattung kommt der }/ ott’ a?abeVSDDMCr <

/\\

T L3 <7 \ / e 4 {

IMPERIAL CUTTER e éa
Schnellster Luxusdampfer, grauenhafter \Wende r[s dicke Sch|lder \d anzer, lgﬂ’oBter' Frachtradm |m Spiel (720t | § ' §
inkl. Landecomputer), vergleichsweise schwacher?ﬁnergmvertener‘ (K lasse 7). Eine A-Cutter kommmg.er' auf uber

o B

800MCr. | NN s S w?w, ﬁ,»” e K = J g

FEDERAL CORVETTE v \ \/ /
Das wohl-kampfkraftigste; sicher aber das teuerste Schiff im Spiel. 1'000MCr wird man gut los, viel Spal!

Zum Schluss noch ein Verweis auf Akulas Schiffsreviews. Akula macht vor allem Spal, jede Review enthalt aber ein oder
zwei Kérnchen Wahrheit. _};" :

Ausristung
Einige Hinweise zur-Ausristung von Schiffen.

Waffen

m——
EE— R
B e

Hier gilt es zu-bedenken; dass man mit 2 PIPS auf dem Waffensystem auskommen muss/”energlesggarende Waffen Aﬁ\
wie Pulse Laser sind zu bevorzugen. Auch die Anzahl spielt je nach Schiff eine Ralle. - S e e

Zu den-\Waffen selbst. Ich denke, es gibt nicht "gute" oder "schlechte" Waffen, die Kombination mit dem Schiff, den iy
verbauten Modulen und dem Flug Stil macht eine Waffe effektiver als eine andere. =St o=
Ein Unterschied zum PvE-NPC farmen ist aber sicher, dass PvP die Munition nur eine untergeordnete Rolle spielt.


http://www.elitedangerous.de/forum/viewtopic.php?f=16&t=6830

Waffen mit kleinen Magazine
muss man aber eh docken, Schildzellen Taden
auffullen.

uss. Nach einer guten Runde PvP

und Wund an auch gleich die Kanonen wieder

Wie ihr wisst gibt es gr‘undsa Rermi und kinetisch (fur den Rest). Das

Primarziel ist beim PvP die S gs Ge S ch n die meisten zu fliehen (oder beim
Training ist die Tanzstunde ist{Zu/E Ag ‘ Ez @ R @
Seit 2.1 Engineers und den Spezial de aff plizierter geworden. Aufgrund des

Umfangs gibt das dann aber mal ein separates HowTo.

Ergo interessieren wir uns in einem ersten Schritt fur \Waffen mit thermischem Schaden, diese sind:
- Pulse / Burst / Beam Laser

- Plasma Accelerator

- Railgun (thermisch/kinetischer Schaden)

Laser der bevorzugten Bauform sind Standard, hat wohl jeder dabei. Es gibt allerdings Leute, die fliegen.PvP und bauen

/nur Plasmawerfer ein. Wenn der Pilot damit umgehen kann ist das ein gefahrliches Setup (fur die Gegner).

' Zu den Railguns, ich mag die personlich immer mehr. Machen ganz gut Schaden gegen Schilde und sind danach auch
effektlv gehen die Hulle: Brauchen halt viel Saft und entwickeln sehr viel Hitze, ist also eher eine Sekundarwaffe.

N \1 ,

In zweiter Prioritat kdnnen wir uns um die \Waffen mit kinetischem Schaden kumré@; die d@aren— F \ ’5\
- Canon’/ Multi-cannon / Fragment Cannon \ A \@
- Missile Rack / Torpedo Pylon("explosiver" Schaden) " \ / ‘

- Railgun (thermisch/kinetischer Schaden) B \ o0~

Der aufmerksame Leser bemerkt, da ist die Railgun schon wieder. Jaja, die kann beides! v\ / N\ W/

e yay, ! 4 AN A A / *

An alle alten Hasen, seit 2.1 wirkt explosiver Schaden auch gegen Sch|lde Bis und mit 2.0 hatten Raketen und
Torpedos keine Wirkung auf Schilde, das ist nun vorbei. Weiter, eiryoder zwei Torpedos, modifiziert mit dem-Engineer
Spezial Effekt "Reverberating Cascade" kénnen nun die dlt:ksten Scthé‘;auf einen Schlag zusammenbrechen lassen.
Da kann man was machen mit! )

Noch ein Wort zu den Waffenaufhangungen (Fixed / Gm@ed 7\Tur‘ret} Ich denke, dé}quss jeder Pilot seine
Entscheidung treffen. Zu bedenken ist, ein fixer Pulselaser macht mehr Sthaden _einBeam TurM, braucht daber
weniger Energie und kostet einen Bruchteil. Natirlich muss man mir. dem fixedPulse erst mal treffen, die | ™ N

Entscheidung ist also wirklich individuell. Eine Tendenz gibt es aIIer‘chngs je sse;rﬁw(E’vP/Spleler desto eher tendi IQE

dieser meist zu gimbaled oder gar fixen \Waffen. N N

B I A

DU S S / \

gt \ (
Dann noch der Link zur Wikia-Waffenubersicht. _L/;:J Cg, L' ‘1 & L '

weil niemand mit eurem kaputten Fitting rechnet. J

® ; — N/

Schilde / Schildbooster

Zum Abschluss; probiert etwas aus, macht es ahders als alle-afhderen. Mbgliéhé‘?\@sejﬂbt?? genau %T Etfoig‘? g
- ﬁ'{

/

Mehr ist besser, aber nicht: um jeden Prels Grundsatzlich kann man nie genugend MJ auf den Schilden haben.
Aaaaber, Schildzellen bringen im PvP unter dem Strich oft mehr. Nehmen wir an, ein A-Booster erhéht um 50MJ, eine
Zelle ladt @ber 100MJ nach, die Zelleist im Kampf somit wertvoller und zu bevorzugen.

Nochmals\aaaaber, wenn die Schildstarke zu tief ist, kann man die Zellen woméglich nicht mehr rechtzeitig zinden, hat
somit ein Dutzend Zellen‘an Bord, aber die Schilde sind schon unten. Auch blad.

Noch was zur Schildklasse und dér Hallenmasse des Schiffes. Es gibt einen Bonus auf die Schildresistenz, wenn die
optimale Masse des Schildes grosser ist, als die Hullenmasse (nicht die Gesamtmasse!) des Schiffes. Auf die andere
Seite kriegt man einen Malus, wenn des Schilds optimale Masse unter der Hullenmasse |i I/gt_/ B )

Beispiel mit der Clipper, Daten von cariolis.eded.io TR
- Clipper Hul-Mass: 400t

- Class-/:Shield; Optimal mass: 1060t / Max mass: 2650t e il WSy
- Class 6 Shield; Optimal mass: 540t / Max mass: 1350t et Ll



http://elite-dangerous.wikia.com/wiki/Category:Weapons
https://coriolis.edcd.io/

Ein 6A und ein 7D Schild fuhr i i VId-Behi kel Der BA ist wesentlich teurer,
braucht mehr Saft und ist schwerer. Trotzdem i | ienter; groBeren Bonus auf das Verhaltnis
optimale Masse / Hullenmasse kri
Dann, seit 1.5/2.0 gibt es Bi- i den gleich grof3en C-Schilden,

laden aber viel schneller wiede na . di e Sinn machen, vor allem in kleinen
Schiffen. Auf jeden Fall mal au ' @ g
Schildzellen

Erst mal ein Zitat: "Wer langer fliegt, macht mehr Schaden" W.Heisenberg [RoA]
So simpel ist das. Man kann nie genug Schildzellen dabei haben.

-

Dann gleich die Relativierung. Die Schildzellen wurden mit Elite 1.5,/2.0 stark tiberarbeitet. Schildzellen entwickeln nun
viel.mehr Hitze, viele Konfiguratienen schreien nach Kuhlkérpern. Weiter haben kleine Zellen weniger, groie Zellen

/ mehr Wirkung, die Klasse 4 Zellen sind etwa gleich geblieben. Etwas vereinfacht kann man sagen, dass 2er & 3er

~ Zellen kﬁainen Sinn mehr machen, Hullenverstarkungen sind oft zweckmaBiger.

“Weitef wurde die "Aktivierungszeit" (Modul einschalten) stark verlangert. Die Summg e@r‘ungen schranken dié
unter 1.4.noch haufig gesehenen "Schildzellenbomber" ein. 1 o TR /\\'/5\‘53

| ¢

Es |st trotzdem wichtig zu wissen, wie viel Ladung die Zellen bereitstellen. Um im rlcht|g§n Moment (immer be’ééer‘ zu
frtih, als zu spat!) zinden zu kénnen, muss man auch die Gesamtkapazitat des eigenen S&hlldes kennen: @Len findet ihr-
auf coriolis.edcd.io. P \v, / /, L\ ,/

\\{ & 3 W}/
Am einfachsten wird das \Wunschschiff zusammengeschraubt undvor die Stétion geflogen. Dann-Sehilde als, wieder b
ein und mit den Zellen nachladen. Dann sieht man, Obs gut ist, auch mit der Hitze. Besser und-genauer geht's mit
einem Partner, der einem auf 1% Schilde runter brutzelt und, danach mitschreibt, bis wohin dle SCB Iaden
Noch was, es ist teilweise sinnvoll, gréBere A- mit klemer'en B- Zellen zéhkombinieren (identische Ahzahl Ladungen).
Die Handhabung der Schildzellen im Modulpanel (leerey deaktlwer'en /dlle aktivieren) muss sicher sein) damit im
Kampf dabei nicht zu viel Zeit verloren geht. Ich habe fri (Mai 2@158) zu diesem Zweck AutoHotKey Makros
geschrieben, bin mittlerweile aber davon abgekommen ‘[ nﬂekrbel und- nlcht schneﬂe’\]\

Antrieb /,../ ( . /3 7z A

Bessere Thruster erhthen var allem die Spitzen eschvsﬁﬁm keﬂ: und dasﬁeschle@ngsver‘halten emesnSchlf'fe? &
Bisschen mehr Speed kann nie schaden, ich em S)alé hier me|st dﬁ&beftmoghch Material. Die Drehraten des L '
| ) \ N

Schiffes verbessern sich auch, aber nicht sehr ausgepragt. _, , v

L fe— c soc ||
Die Geschwindigkeit eines Schiffes ist abhanglg ven-einem-pro-Schiff spezifizierten | - rn ver‘baqt hf*u:s%er
und dem Gesamtgewicht, inklusive.der verbauten Teile, Fracht und Sprit. 1 g
Der Top speed eines Fittings ist ein interessanter Aspekt beim zusammenschrau en elﬁeséchlffs da diver: g

Komponenten eine Ralle spielen. Um maglichst schnell zu sein schraubt man grundséatzlich ein Explorer f|tt|ng
zusammen, allerdings mit A-Thrustern. Da es hier um PvP geht, missen naturlich zusatzlich.die besten
Energieverteiler, Waffen und Defensivmodule verbaut werden.

Update, seit kurzem (Sept. EO’I a) konnen d|e online Shipyards die effektiven Geschwindigkeiten einer Konfiguration
berechnen'und anzeigen..|

Noch nen Update, seit ED 24 (Juni 20’I 6y sieht man die effektive Geschwindigkeit des eigenen Schiffes endlich im
Spiel selbst, unter Ausrustung.

Auch mit den:Engineers bleibt, es g‘ibt schnelle und langsame Schiffe und die groBBten A-Thruster sind meist eine gute
Sache. i

Duppel T —

-

Duppel braucht man. Viele Spieler verwenden gimbaled Waffen, die treffen nach einem Duppel EinsatzTicht mehr.
Viele PvP'ler.risten zwei oder mehr Diuppel aus,.um konstant Dippeln zu kénnen.

Wenn das Ziel duppelt dieses sofort de-selektieren. Dadurch werden aus den gimbaled fixe VWaffen.und man tr‘ifft_cias“ =
duppelnde Ziel trotzdem. Wie oft hangt nun vom fliegerischen Geschick ab.



Panzerungen / Hullenverstarkungen

Panzerungen sind die 'Versicheru e

. e;n Jle mg@e unten sind stehen nur noch die
Panzerungen zwischen dem Spt Agsve

Man fliegt langer, der Hullensehaden,und d 2|er‘t seit E:D 1.4 erhohen
verbesserte Panzerungen au nlgg\‘gu t. :E&adl kere Hulle). Gute Sache.

Mit 1.5/2.0 wurden die Hullenverstarkungen weiter aufgewertet, vor allem die tieferen Klassen. Je nach Schiff kann
es kann sogar Sinn und Spall machen, ganz auf Schilde und Schildzellen zu verzichten und sich ein sogenanntes
"Stealth-Schiff" (dauerhaftes Silent runnig), vollgepackt mit Hullenverstarkungen zu bauen. Diese Schiffe waren unter
2.0 trendy, sind seit 2.1 aber wieder seltener.

Electronic Countermeasure und Point Defence

Electronic Countermeasure und Point Defence sind die zwei Module, welche vor 2.0 kein Pilot brauchte. \Weder
Héndler noch Explorer noch Kopfgeldjager und schon gar nicht PvP'ler.

Beide S|hd Verteidigungs MaBnahmen gegen Marschkarper. Missiles, Torpedos und Minen wurden mit 2.1 stark

~au$wemet also sind Electronic Countermeasure und Point Defence nun p|0tZ|ICh a{,nc Igampj(}haﬁen zu-finden. Elna
Point Defence zu montieren kann nicht schaden! 1 | o — { \/ B
Engineers Maodifikationen A AN\ T

Die Engineers sind fur PvP unumganglich, chne Modifikationen gewinnt man seit 2.1 keinéﬁ Blﬁhﬁéntﬁ 'riii'ehf‘“7 Das
Thema ist aber an dieser Stelle zu umfangreich, gibt dann mal ein separ‘ates HowTo PVvE bénotlgt man d|e Mods nicht,

schaden tun sie aber auch nicht... A\ N%

Taktik
Interdiction

Wenn man abgefangen wird, kann man versuchen das\l\(hnlgame der‘ Interdiction zu gewmnen Gegen Cmdr geht.das

/

allerdings haufig schief, als Folge donnert ihr uber‘ €inen Notstop aus dem SC, was/m emer extrem,langen ' A \‘-\

Cooldownzeit des FSD resultiert. > ,.//‘ NN N\ \

Falls ihr sowieso nach dem Anfangen gleich wieder abhauen WOJIt muss dre Interdu:ﬁon zwmg_end zugelassen Wer‘deh
(Schub auf Null). g o e ! f ) BN
Wenn ihr den Kampf nicht seheut, diesen aber auﬁ:h‘ﬂmht sucht karntihe- ver-suchen die Interdiction abzuwehr‘en Al
Wenns klappt, gut, wenn nicht, PIPS 4-0-2, \Waffen ausfahren, Ziel-aufschalten; Iaﬁ.vgghts - . y .

An dieser Stelle ein (englisches) Video zum Thema, wie dberlebe ich als Handler im Open. Sehenswert' \\—/
1 vs Wing

Grundsatzlich muss schnell-entschieden werden, ob man sich auf einen Kampf einlassen soll.

Wenn man alleine gezogen wird und sofort von einem Wing umgeben ist, dirfte es sich bei den Angreifern um Profis
handeln.

Einzig richtiges Verhalten: konzentmer‘en und sofort weg da!

Andernfalls droht ein Besuch des Versicherungsvertreters, wie bei dieser Nullnummer.
Der besoffene Pilot in dem Video machte mindestens drei Fehler, der letzte war einer zu viel.

An'dieser Stelle ein Waort zum Masslock. Eigenartigerweise wirkt der Masslock nur beim Sprung in den Supercruise,
der Hyperjump ist davon nicht betroffen. Der Ladevorgang des Hyperjump dauert zwar Ianger als derlgnlge in den

Supercruise, ist aber immer noch viel kurzer als ein SC-Ladevorgang unter Masslock. = -

Es ist deshalb sehrwichtig, moglichst fruh ein Nebensystem als Routenziel aufzuschalten um- bei Bedarrf springen zu
kénnen!

Ablauf des Abhauens: i
-PIPS 4-20 e =
- Boost / Chaff


https://www.youtube.com/watch?v=Uh9AWV_BWo0
https://youtu.be/5qrKEnU_IY4

- Nebensystem aufschalten (f rejts {[gescheh
- Boost / Chaff / Schildzellen

- Wenn der Cooldown durch ist, s

Nachtrag, seit 2.1 kénnen NP Sei ub ie NPCs auch keine Cheats oder
"Multimods", sie sind aber effek urgh | e d hl "t-ys Wing" Training zahlt sich nun
auch PvE aus. ZE& R

1vs 1
Ist der Angreifer alleine ist die Frage, will ich kémpfen?

Falls ja empfehle ich folgenden Ablauf: {
-PIPS 4-0-2 ‘ '

- Nebensystem aufschalten (falls nicht bereits geschehen)

- Waffen ausfahren, Ziel aufschalten, Rock 'n' Roll!

f Nun mé‘ gucken, wer da kommt schiel3t. Je nach Verlauf weiterkédmpfen oder \Waffen wieder einfahren und
- Boost / Chaff / Schildzellen

'«»\\Spﬁingen / /,\ PN [ \/
N ®
A } )

Nun wird's lustig. Wingkéampfe sind deutlich unberechenbarer als 1 gegen, X, "da-kann all pagseren,\y\,\

Wing vs Wing

\\ 7/
Hier gibt es wenig zu schreiben, Wingkdmpfe muss man zusammen tben. Die Leute der Sr\éﬁel ‘mussen sm,);/
kennenlernen und ohne viele \Worte das richtige tun. Verschiede Schlffe habén in einem \in aUCh oftA / L
unterschiedliche Aufgaben. Die Python ist beispielsweise der Iahpﬁe Panzer die Vulture die wendige Wespe.)

Eins noch, ohne Sprachkommunikation keine Erfolge im Wlng' Das kann der Wingspeak von ED oder Teamspeak sein,
aber ohne geht es nicht. Ich kann selber oft nicht tber S})rache kqmmy;umer‘en Zu diesen Zeiten/kann ich nicht in
einem Kampfwing fliegen, ist halt so, basta.

Glucklicherweise hat E:D aber noch viel mehr zu bleter)sals nur PvP'

e / \ ’// et
,,/ \ /

Unterziele A
N

Wenn die Schilde des Gegners unten sind, kann|m _Birekiz\L.ln/terz' P " L
i 2

Das Unterziel Kraftwerk ist interessant, da die Energleversorgung de’VGegn STahm gelegt wer‘Wn Bis und mit
E:D 1.3 fuhrte ein Kraftwerk auf 0% direkt zur Explosion-des-Sehiffes. Seit 1.4 is " S0, ein ‘ohne
funktionierende Energieversorgung ist aber leichte Beute. W /
Auch die Unterziele Thruster (Antrieb) sind reizvoll, die gehen teilweise recht sch
bewegungsunfahig, ist somit wehrlos und faktisch ebenfalls schon fast geplatzt.

er Gegner wirth——~"

I ks

Dag’Zerstoren der Unterziele zu uben ist risikoreich und erfordert viel Disziplin bei den Tanzpartnern.

N 2

Fliegen

J
- N/

Auch hier gibt es wenig zu schreiben, das.muss man tben. Den blauen Bereich beim Schubregler und so kennen
sicher alle:

FA off
Ein Wort zum ausschalten der Flughilfe, FA off wird oft iberbewertet. —
Das braucht man nur kurz, im richtigen Moment. Zu beachten ist, ihr wollt drehen? BlaueP’Berefchl e SR e

e “'"{—3-:‘?——-_—«:7'“/ el
D I s S

FA off ist ein-effensives Mangver,-man sollte bereits die Uberhand haben. Man bekommt den Gegner‘ schneller wieder
ins Schussfeld, das selbe gilt-aber auch fur diesen-Die Frage ist beispielsweise, wollt ihr diese Fersde-Lance mit |hnen i
vier oder funf fixed Pulse Lasern zwingend wieder frontal angreifen? Ist nicht immer die beste ldee.. . :




FA off kann aber schon die richtig
Schussfeld zu halten.

h Jm das Ziel bei einem Vorbeiflug l1anger im

ng sein, i
Weiter kann man mit FA off b Hgle] ein bISS FAoff bremst das Schiff nur auf
die Geschwindigkeit ab, welche uf ich
Das ist auf der Flucht ganz n 'wxn PI 3 @ [@ kehrt auf der Jagd 4 PIPS auf
WEP.

Thruster

Der Einsatz der vertikalen und horizontalen Schubdusen kann im Kampf hilfreich sein, vor allem um Rammversuchen
auszuweichen. das Ziel erfalgreich zu rammen. {
Je nach Manover des Gegners kann man diesen durch Einsatz von "Thruster down" auch langer im Schussfeld halten.

Rackwarts fliegen

Das keﬁ t ihr wohl auch beim Kampf gegen NPCs. Ruckwarts fliegen kann von Vorteil sein, vor allem wenn man selber
\ im groBeren, weniger wendigen Schiff sitzt.

S~ / _ _ »\ | /
Hinweis, unter FA off kann man ruckwarts genau so schnell fliegen wie vorwarts, /é L L — [ \ g} 9
u W\l

=> Baost, FA off, Kntppel kurz voll ziehen und warten bis das Schiff 180 gedr‘eht /nun austarieren. FA muss ﬁ‘\@ J
bleiben. / '} [ Vi
Rammen /./ \W/ 7—:\“\»,. <

o / \ ‘\\/
Rammen gehort zu PvP! In einem grossen, schweren Schiff mit dlcken ' Schilden versucht ma mmer wne)%r‘ seine L 3

Gegner zu rammen. Maglichst unter Einsatz des Boosters. In emém klemer‘en wenigeren Schiff versucht man
andererseits, moglichst nicht gerammt zu werden. / /

Silent Running (Stealth)
/ / /f7v
Wenn die eigenen Schilde weg sind, kann Silent Runmng verwendet werden um kdrzeitig vom gegnerwschen Radar zu

verschwinden. /\ q A
Aufpassen, Silent Running kann euer Schiff sehr schnell SE r‘;star‘k Uber‘h)EZen. lhr
mithilft. ( /

@ ' ///
/ N~

Unter 2.0 waren Stealth Schiffe sehr verbreitet, s t 1 wieder ni HE]m hr. Zum bhauen kann Sifent\Runnmg aber
nach wie vor nutzlich sein. f =

o U j?éﬂ"ﬁ

Wie bei allem im Leben, Ubung macht den Meister. Einige Komponenten des Dogfight kénnen gunstig auf der Eagle
trainiert werden. Far andere Elemente br‘aucht man das Schiff, welches man nach dem Tralnlng auch zu verwenden
gedenkt. S -

Dieser Beitrag ist mittlerweile recht umfangr‘elch tratzdem fehlt noch vieles. Ich weiss, dass sich in den Reihen einiger
Clans fahige Piloten finden, welche mteressmr‘te Cmdr in PvP oder allgemein in-den "Raumkampf" einweisen. Ich
empfehle, diese Angebote zu nutzen ¥

Zum Schluss

Danke an aII die vielen Tipps von Leuten aus der Elite Community, ohne sie gabe es diesen Beitrag nicht.
Feedback und Karrekturen sind willkommen. Ich bin wie gesagt PvP-Mittelfeld und lerne sehr gerne dazu.

Good hunting, s
Padme = - alps oo = i

Eingeftigt aus <https:



https://www.elitedangerous.de/forum/viewtopic.php?f=34&t=8639

GALNET

YUUR GHLHEXY IN FULUS

Das GaINET Informationen rund um das Unlver'sum /a\ N
Eine 3D darstellung fur Galnet News fur den Browser http://ed-board.net BDG'élnef/ ( nicht unbedingt aktuell)
Fur Berichte aus der ganzen Galaxie ist das GalNET zustandig. Fur unterwegs,\wird 8s Uber das Panel [1] Gber das
"gelb" markierte "Galaktische Machte" aufgerufen. Ist man in einem Hafen, kKann-dies ebenso tber den, "Stations
Service" in der Mitte gefunden werden. / \ =\

Im "Stations Service" unter dem GalNET befinden sich die ortlichen/News und sind nur an éiner,Station’abrufbar!

Das GalNet selbst ist eine Art RSS-Feed fiir Ingame. Aktuelle Cémmunity Ziele erscheinen dort,/und wie Sie
ausgegangen sind. Welche Systeme derzeit an Hungersnot leiden, welche sich evtl. bald im Krieg befinden.oder zwecks
Seuchen und Krankheiten unter einer "Abriegelung" befinden, und noch.einiges mehr. Da die Reporter naturlich nicht
uberall zugleich sein kénnen, sind diese Nachrichten imwesentlichen atf das \Wichtigste beschrankt.

Wer dies auch gerne mal unterwegs nachlesen machte, kann das hiertun :

Wer mit Englisch nicht so gut zu recht kommt, kann das /en/ durch'ein /de/ im Browser ersetzen und die Meldungen
wenn sie schon Ubersetzt sind, erscheinen dann in Deutsch

| .

<3 (-
"
|

Weitere News in Englisch kénnen auch tber dag+fers Hub abgerufen’wesrden.— \

- — - . -
e % o -

Der Elite: Dangerous Discord Channel:

Deutsche Fan Seite


http://ed-board.net/3Dgalnet/
https://community.elitedangerous.com/en/galnet
https://community.elitedangerous.com/de/galnet
http://inara.cz/galaxy
https://discordapp.com/invite/0V5hfT4eO8gB0nIz
https://www.elitedangerous.de/forum/portal.php
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UndAieles mehr
N 3 ¥

Elite: Dangerous @nHSeasﬂr &?sﬁv@

Horizons war das erste Expans ns ake Fr | r‘ erden, aktuell ist der stand bei
Version 2.3.10 (Horizons v :}:ﬁ}/ @I” r‘ @ tr Updates einfiihren. Bis hen ist noch
nichts genaues bekannt wie es-wel r ge da iel bendtigt, Iedlgllch kann man

Horizons Elemente nicht nutzen.

Hin zu kamen z.B.:

Planeten Landungen maglich (noch nicht auf alle).

Dadurch SRV / Buggy fahren, Materialien sammeln oder Landschaften erkunden. i
Module kénnen bis 60Platze eingelagert und ausgetauscht werden:

“Schiffe kénnen gegen die Ubliche Galaktische \Warung Credits von Station zu Station gerufen Werden

Module kénnen ebenfalls gegen Bezahlung geordert werden.

“Neue Stationen mit Stations Stimmen, Funkferkehr und persénlicher Begriung
Mystér‘lum Guardiens ist-hinzu gekommen

Vorbdten der Thargoiden

2,0 Planetary landings Traller Horizons Launcrf

2.1. Ingenieure Trailer: Englneer's
2.2 Crew and Ship Launched Fighters

2.2 Passangers

2.3 Multicrew und Commander Creator‘ Traller Guardians
2.3.9 opend Beta \ - /
2.3.10 Bugfixing

2.4. derzeit.noch unbekannt



https://www.youtube.com/watch?v=VKWIJ-H-WxI
https://www.youtube.com/watch?v=8rSC0lNuNyw
https://translate.googleusercontent.com/translate_c?depth=1&rurl=translate.google.com&sl=en&sp=nmt4&tl=de&u=https://www.youtube.com/watch%3Fv%3DiojsbuOzEuQ&usg=ALkJrhhaFzYxyyvPx4iPXQWw3gY3uv7ZoA

[Horizons] Engineers T[—__’] ﬂ W [_l ‘_]] h]
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Was sind die Ingenieure?

Ingenieure konnen Module und Waffen aufwerten. Eine gréBere Sppangweite heraus\hdlem; Was\Explorer‘n sehr
zu gute kommt. Schildverbesserungen um langer am leben zu bleiben. Verbesserte Waffen um dem am leben
bleiben entgegen zu wirken .. AN

Die Ingenleur‘e mussen frei gesplelt werden. Diese stellen ein paar Anforderungen dié zU er‘led|gen sind, danach
sind sie Euer Fachmann fur’s Aufristen. Allerdings missgen diese auch erst mal hoch gelevelt werden, was sich
mit probe Tunings erreichen lasst. Hier ist eine tbersiecht und/in welcher Reihe sie sich’ freispielen lassen

[Horizons] Crew Fighters

- e ‘
e, \

anvny

Der Fighter Hangar = .
Fighter Madule konnen in das Schiff eingebaut werden, und entweder selbst,Multi Crew, oder von einer “KI Crew"
fliegen lassen als Kampf Unterstitzung. Allerdings Kann nicht jedes Schiff solehe Module verbauen.


http://inara.cz/galaxy-engineers/

O

Crew Member konnen auf Stationen im Menii Crewlounge rekrutiert
: We"rden.hlnsge?.émmtlgg.nn man drei haben, aber immer nur einer ist
Aktive. Alle Crew Mitglieder verdienen an jedem Profit den man
macht mit. Community Goals sind davon nicht betroffen. Jeden
Fighter Piloten kann man durch Kampfeinsatze Erfahrung gewinnen
lassen und Stufenaufstiege erreichen. Je nach START Rang verlangen
sie unterschiedlich viel Lohn, womi
novice  zu beginnen, um die end % Ge
PROFIT SHARE g%  auch das Mutterschiff steue
55,000 CR mochte. Ab einem gewis§

und treffen auch besser.
% Had a misspent youth and did my time in the

penal colony. But I've become a damned good pilot
since then. | got fired from my old job. Not my fault,
obviously, | was unfairly dismissed. I've done more
escort runs than you've had hot dinners. You might
think I've seen it all, but there'll always be something
that surprises you in this business. ss

[Horizons] SRV :"‘Sur'face Recon \{ehicl

wieder U die le - Optional

\ Hauptsachlichist er fur das Sammeln von Materialien und anderen wertvollen Gegenstanden. Es lassen sich aber
auch schéne Erkundungs Touren damit machen oder Buggy rennen veranstalten. Zum Entdecken von verlassenen |
Out Posts. Der Buggy hat einen eingebauten Wave Scanner, tber dem Radar. Mit diesem lassen
Materialien aufspiren- Wird es mal brenzlig, kann dafir die Zwillingskanone auf dem _ & = ’
Rundumsicht wahrend des Fahrens ermaglicht. e "

Der Buggy ist\::;?i%’as e|n2|ge/ Fahrzeug Es kénnen mehrere Fahrzeuge eingebaut werden. Diese funktionieren
die M
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https://translate.googleusercontent.com/translate_c?depth=1&rurl=translate.google.com&sl=en&sp=nmt4&tl=de&u=https://steamcommunity.com/linkfilter/%3Furl%3Dhttp://www.wavescanner.net/&usg=ALkJrhgQfVwTzVuAR0VmRmTVtL4s_yeAlg

